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「112學年度課程教學領導人課堂教學研究工作坊-AI適性化的數位學習世代」 
數位融入議題教學/教案示例 

學習領域 /科目 學習階段 /年級 課程設計者 

性別平等教育議題 國中七年級~九年級 李靜美 

教學時間 (自編教材/活動) 

1. 本單元共計 2節課 

2. 45分鐘/每節 
▓主題式課程：媒體識讀-性平「盲」與「茫」-我是超級大警探 

設計理念：  

一、媒體資訊在性平方面對青少年潛移默化的影響力 

    在當代社會中，傳播科技蓬勃發展，各種媒體資訊緊密結合在我們的日常生活中，其影響力普及

且強勢。媒體中所形塑的刻板印象包含了性別刻板、情感刻板、職業刻板等各面向，息息相關著我們

的日常生活，因此，觀眾若不具備有性別平等意識，往往容易習焉不察，甚至將媒體所傳遞的訊息視

為理所當然，讓自己的各種性平刻板印象更加根深柢固。綜觀時下青年經常接觸的媒體，包含廣告、

卡通動畫、動漫、偶像劇......等，幾乎都在傳遞商品的訴求價值，這些媒體往往在短時間內，呈現

誇大與現實脫離的劇情主題，且多以描述刻板的性別特質、性別互動關係呈現，潛移默化之下對青少

年產生了很大的影響力，所以我們應該培養青少年的媒體識讀能力，以匡正青少年的性平觀念。 

二、以媒體廣告為例，理解傳播媒體所傳遞的性別角色和關係互動 

    以生活周遭的商品廣告為例，藉由角色特質及劇情呈現，讓學生理解何謂傳播媒體所形塑刻板的

性別及關係互動。 

三、具備識讀媒體能力，以建立維護自尊、尊重他人、和諧平等的性別互動 

    以現在傳播媒體，包含文字、圖片、影片為例，帶領學生練習解構傳播媒體所帶來的性別意象，

避免設限於情節中虛構的刻板角色，影響在現實生活中的人際互動與經營能力，從而建立維護自尊、

尊重他人、和諧平等的性別互動。 

核心素養 

核心素養 

總綱/議題 數位素養學習(參閱教育部中小學數位教學指引) 
性(A2)覺知生活中性別刻板、偏見與

歧視，培養性別平等意識，提出促進

性別平等的改善策略。 

性(B2)培養性別平等的媒體識讀與批

判能力，思辨人與科技、資訊與媒體

■數位技能 

媒體識讀：學生理解生成式 AI、數位資訊及媒體

的影響力，能夠在實作體驗中展現對媒體資訊之

選擇、評估、批判與反思能力，思辨判斷人工智
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之關係。 慧提供資訊是否正確、是否存有偏見、使否違背

基本人權等。 

■數位協作 

溝通表達： 學生以數位工具及生成式 AI 來表達與

調整自己的觀點，與他人溝通、互動、分享，並

能共同完成任務。 

性別平等教育議題 

學習主題 實質內涵 

▪ 性別角色的突破與性別歧視消除。 

▪ 科技、資訊與媒體的性別識讀。 

▪ 性別權力關係與互動。 

性J3 檢視家庭、學校、職場中基於性別刻板印象

產生的偏見與歧視。 

性J7 解析各種媒體所傳遞的性別迷思、偏見與歧

視。 

性J11 去除性別刻板與性別偏見的情感表達與溝

通，具備與他人平等互動的能力。 

學習目標 
一、能理解傳播媒體所形塑的刻板、偏見與歧視等印象。 

二、能識別及覺察媒體形塑刻板印象的過程，並清楚表達自己對刻板、偏見及歧視的認識。 

三、能夠辨識媒體中所傳達的性別刻板及性別角色之互動關係等迷思如何影響我們。 

四、以生活中傳播媒體之例子為題，省思正向自我意象，不受媒體傳達的刻板印象及互動關係所影 

    響。 

本堂課文本教材脈絡 
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學生先備知能 

學科/議題 數位融入 
一、具備國中七上綜合領域的何謂性別特質之認 

    知。 

二、有分組團隊合作的經驗，並瞭解自動、合 

    作、尊重、秩序、溝通、協調等基本團隊精 

     神與態度。 

一、 熟悉數位載具操作，iPad 等。 

二、 能登入新北市親師生平台 

三、 會使用學習吧參與課程及實作。 

四、 會使用互動式教學平台 Slido。 

AI 融入教學具體作法 

1.教師運用 Adobe Firefly 生成照片製作教材，進行線上桌遊「非常嫌疑犯」之刻板印象大考驗。 

2.教師運用 Google Gemini 生成式 AI 進行媒體識讀，讓學生思辨對於 AI 提供的內容需要學習辨別 

與負責，透過不斷提問，確認及評價生成式 AI 的結果。 

本單元各節次學習活動設計的重點 

節次 學習重點 

第一節 

一、 準備活動：教進行熱身活動，讓學生分組進行遊戲教學活動「非常嫌疑犯 

」。 

二、 發展活動：運用學習吧設計教學素材。 

(1) 以 AI 生成之嫌疑犯照片，讓學生練習設計提問。 

(2) 讓學生針對提問設計及找出「罪犯」的關鍵理由，覺察對於人的刻板印象。 

(3) 從分組討論「提問」及「找出罪犯」的過程中，思索與組員間對人的刻板偏

見的異同。 

三、 綜合活動：總結「刻板」、「偏見」、「歧視」的定義，並思索是什麼影響

並讓我們產生這些印象。 

第二節 

一、 準備活動：回顧前段課程，並簡介生活中所接觸的媒體類型。 

二、 發展活動：以商品廣告，進行媒體識讀活動。 

  (1)以學習吧進行不同商品廣告識讀之分組討論。 

(2)藉由對商品廣告之分組討論，進行「組內共學」及「組間互學」，從而學習聆   

   聽別人對商品廣告識讀之異同，並學習組間提問及回答。 

  (3)從商品廣告之分組發表中，能辨識及覺察媒體形塑刻板、偏見、歧視印象的過 

     程。 

  (4) 以宣傳海報作為題材，進行課後學生自學，讓學生對媒體所呈現的性平意向有 

      所省思。 

三、 綜合活動：總結媒體可能所呈現的刻板、偏見與歧視，並與性別做連結，為下
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個單元「媒體識讀小偵探」暖身，並請學生思索生成式 AI 可以幫我們媒體識

讀？為下個單元留下伏筆。 

教學流程 

教學流程對應之數位工具及

成效評量 

數位工具 成效評量 

***************** 第一單元-我是超級大警探 *************** 

※課前預備活動： 

安排班級學生分組，分成六大組(每組 4-5人)，建立密語：分

組 4-5人討論及分享、全班-全班自由舉手分享 

「學習吧」教育平台-基本功能複習，學生加入教師開設的課程

【媒體識讀-性平「盲」與「茫」】，課程邀請碼「744200」。  

 

 

壹、引起動機-刻板印象之遊戲體驗 

◎分組活動-自編「非常嫌疑犯」_線上遊戲初體驗： 

 學習吧-請學生點選_【書籍畫記】初體驗線上桌遊_非常嫌疑    

   犯 

一、實施方式： 

 (一)改編坊間實體「非常嫌疑犯」版本，將坊間嫌疑犯圖樣製作 

     成線上版，提供學生體驗遊戲。 

 (二)實境模擬：數月以來，警方一直在追捕一名無名大盜，終 

     於有一位目擊者目擊了這位罪犯。然而，這位目擊者完全 

     無法記憶起罪犯的長相，但對這位罪犯的特質、習性及喜好 

     等卻一清二楚，現在警方掌握了 5名嫌疑人，警探可以順利 

     偵破？ 

 (三)選擇一位「目擊者」先從 5名人選中抽出一位「罪犯」， 

     只有這位「目擊者」知道罪犯是誰，並回答五個問題，包 

     含嫌犯特質、習性及喜好(此次線上遊戲初體驗由老師設計 

     題目)。 

 (四)其餘各組是「警探組」，「警探組」要根據「目擊者」回 

     答的五個問題(每組提出一道偵訊提問)，討論出該組認為 

 

 

 

 

iPad、 

學習吧_課程代

碼「744200」_媒

體識讀-性平

「盲」與「茫」 

學習吧_【書籍

畫記】初體驗線

上桌遊_非常嫌疑

犯 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

參與評量 (全

班) 

 

 

參與評量_學習

吧_【書籍畫記】

初體驗線上桌遊_

非常嫌疑犯 

偵訊) 

發表評量(分組 

、全班) 
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     哪一位是「罪犯」，答對組別獲勝。 

◎教師說明：先讓同學熱身此遊戲玩法，並藉由此次由習初體驗 

  ，學習遊戲玩法，並去感受關鍵提問重要性及分組討論取得共 

  識的重要性。 

貳、發展活動 

一、生成式 AI 之線上桌遊版「非常嫌疑犯」 

 (一)由教師在 Adobe firefly 數位工具以生成式 AI 生成 8位嫌疑 

     犯照片。 

 (二)超級警探模擬偵訊：教師先將 8位嫌疑犯置放於遊戲教材中 

     ，同學們根據教師提供的嫌疑犯，思考偵訊提問，並分享警 

     探的「提問」考量了什麼？ 

     1. 個人-於學習吧中 21道偵訊題問中圈選其中一道提問。 

     2. 分組討論-每組設計一道偵訊提問。 

     學習吧-請學生點選_第一章、我是超級大警探_ 1.1【書 

       籍畫記_個人+分組】超級警探模擬偵訊 

◎教師說明：以 WSQ 提問引導學習模式，讓學生進行警探的偵 

 訊提問討論_W「請觀察 8位嫌疑犯照片」→S「同組分享你觀 

 察的嫌疑犯」→Q「若你是警探，你要對目擊者提出什麼問題 

 ？」，讓學生練習觀察記錄，統整討論後提出問題。 

★活動說明：讓學生學習觀察並記錄，而在觀察每位嫌疑犯的時 

  候，不同的個人可能會有不同的觀察重點，進而讓學生在組內 

  分享統整所觀察的嫌疑犯。每組進而練習提出一道偵訊提問，   

  從而讓各組可以在各組的偵訊提問中，有利於找出「罪犯」。 

  此活動的進行，目的在讓學生覺察每個人觀察的角度不同，則 

  對陌生的人會不同批判與見解，先覺察自己觀察的角度和別人   

  的觀察角度的異同。 

 (三)選擇一位「目擊者」先從 8名人選中抽出一位「罪犯」， 

     只有這位「目擊者」知道罪犯是誰，並回答五個問題，包 

     含罪犯特質、習性及喜好(此次提問為每組設計)。 

 (四)其餘各組是「警探組」，「警探組」要根據「目擊者」回 

     答的五個問題(回答每組提出的偵訊提問)，討論出該組認 

 

 

( 

 

 

 

Adobe firefly 應

用程式 

iPad 

學習吧-(學生

自學+組內共學 

)1.1【學生書籍

畫記_個人+分

組】超級警探模

擬偵訊 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

參與評量_學習

吧_1.1【學生書

籍畫記_個人+分

組】超級警探模

擬偵訊) 

發表評量(分組 

、全班) 
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     為哪一位是「罪犯」，答對組別獲勝。 

    分組討論：每組選出罪犯後討論_警探決定「罪犯」的關鍵理 

    由是什麼？ 

           學習吧-請學生點選_第一章、我是超級大警探_ 1.2【書 

       籍畫記_分組】超級大警探 

◎教師說明：線上版「非常嫌疑犯」桌遊體驗，除了從嫌疑犯外 

  表判斷外，還根據目擊者所回答的罪犯特質、習性及喜好來推 

  敲出真正的罪犯。而同學們僅能憑藉著老師提供的 8位嫌疑犯 

  的照片，根據嫌疑犯的表情、穿著、髮型、姿勢、外貌長相、 

  性別、年齡等，從而判斷哪位是罪犯，請同學想一想，為什麼 

  這些特徵和習性，讓你選擇了這位罪犯？而當目擊者不同時， 

  回答每組提問的問題會不會有不同的答案？ 

★活動說明：藉由此線上版遊戲，讓學生覺察自己可能憑藉著生 

  活經驗，包含各種媒體的訊息傳遞、社會的期待及家庭生活的 

  相處模式等，進而可能讓自己對人的刻板印象更加根深蒂固。

二、我們的視角_「刻板印象」、「偏見」、「歧視」之定義 

        導入學生生活中所接觸的各種媒體，讓學生分享平常所 

    接觸的媒體類型：我平常會使用什麼社交平台？媒體？社群 

    ？ (每位同學用 iPad，使用 Slido 互動式教學平台，掃描問 

    題 QR  code，每位同學至少寫一個，操作時要「分別 」送出 

         send。) 

★活動說明：讓學生在分享平常所接觸的媒體類型時，從而體認 

  到可能什麼樣的媒體對其有何種程度的影響性。 

三、生成式 AI 嫌疑犯_說明生成式 AI 產出影像 

 (一)教師錄製影片，說明以 Adobe firefly 數位工具，AI 生成 8 

     位嫌疑犯的過程。 

      學習吧-請學生點選_第一章、我是超級大警探 1.3【影 

       片】非常嫌疑犯_Adobe firefly AI 生成影像說明 

 (二)教師強調提問文字指令的重要性，讓生成式 AI 輔助提供所 

     需求嫌疑犯照片的樣貌、特徵等。 

◎教師說明：此次生成式 AI 產出 8 位嫌疑犯，乃由老師設計想要 

 

iPad 

學習吧-(組內

共學+組間互學 

)1.2【學生書籍

畫記_分組】超級

大警探 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

iPad 

互動式教學平

台 Slido 

 

 

 

 

iPad 

學習吧-(課中_

學生自學)1.3

【影片】非常嫌

疑犯_Adobe 

firefly AI 生成影

像說明 

 

 

 

 

參與評量_學習

吧_1.2【學生書

籍畫記_分組】超

級大警探 

發表評量(分組 

、全班) 

 

 

 

 

 

 

 

參與評量 (全

班) 

 

 

 

 

 

參與評量(全

班) 
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  的 8位嫌疑犯年齡、面貌表情、穿著、膚色等，由老師將其設 

  定化為文字，給該生成式 AI 適當的指令，讓其可以根據老師給 

    的指令，生成出老師想要的嫌疑犯照片。但老師並非一次就可 

    以將指令正確地讓 AI 理解，因此也有透過不斷修正，才能讓生 

    成式 AI 產出符合的嫌疑犯樣貌照片。 

★活動說明：藉由此 Adobe firefly 生成式 AI，讓學生這是以「 

  人」為中心的人機協作，要知道生成式 AI 產生的內容是無法預 

測的，同樣的提示(prompt)可能會有不同的結果，因此要學習 

將問題切分為一系列的小問題，一步步提問與解決問題，並辨 

認提供內容的正確與適切性，直到獲得最後的結果。 

 

四、分組討論：看圖說故事-商品廣告之識讀 

    學習吧-請學生點選_ 1.4【書籍畫記_分組討論】看圖說故 

      事-商品廣告篇 

(一)讓學生分組討論 6張商品廣告，分別從 6張商品廣告討論： 

 

 

 

 

   

  

 

 

 

 

 

 

 

 

   1.這個廣告要表達什麼(請先觀察註記你看到的 3件物件含人 

     物)？ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

iPad 

學習吧- (組內

共學+組間互

學)1.4【分組討

論_學習單】看圖

說故事-商品廣告

篇 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

參與評量_學習

吧_1.4【分組討

論_學習單】看圖

說故事-商品廣告

篇 

發表評量(分組 

、全班) 
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   2.你認為這個廣告有達到商品廣告宣傳效果？ 

   3.你對這廣告宣傳有什麼疑問？ 

◎教師說明：以 WSQ 提問引導學習模式，讓學生進行分組討論 

  W「廣告表達什麼？先觀察註記所看到的 3件物件含人物」 

  →S「這廣告有達到商品廣告宣傳效果？」→Q「你對這宣傳 

  廣告有什麼疑問？」，讓學生練習觀察記錄，統整討論後提出 

   問題。依照各組分配的兩張商品廣告進行討論。最後各組由    

   1~3位同學上台報告，報告完後，由其他各組可以進行提問及 

   分享。發表過程中請用合宜的言語表達，其他各組若有疑義或 

   不同看法，也請先尊重發表的同學講完後，再行發言。 

★活動說明： 

1.藉由對商品廣告之分組討論，進行「組內共學」及「組間互 

學」，從而學習聆聽別人對商品廣告識讀之異同，並學習組 

間提問及回答。從商品廣告之分組發表中，能辨識及覺察媒 

體形塑刻板、偏見、歧視印象的過程。 

2.在 6張商品廣告中，隱藏著媒體行銷商品時，對性別刻板之 

置入，讓學生藉由發表及討論覺察媒體所傳達的性別印象對 

我們的影響。 

五、識讀媒體傳達的刻板迷思-練習題 

   學習吧-請學生點選_1.5【書籍畫記_個人】媒體識讀練習題 

     _宣傳海報 

 

 

 

 

 

     這是一張宣傳海報： 

(一)請觀察並圈選出海報的 3個物件含人物。 

(二)請問這張海報要表達什麼？ 

(三)你對這張宣傳海報有沒有什麼疑問？ 

◎教師說明：請根據提問簡單作答，並可於宣傳海報上作畫記。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

iPad 

學習吧-(課後_

學生自學)1.5

【書籍畫記_個

人】媒體識讀練

習題_宣傳海報 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

參與評量_學習

吧_1.5【書籍畫

記_個人】媒體識

讀練習題_宣傳海

報 
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★活動說明：此張宣傳海報在海巡署發表時，在社會評價上有所 

  爭議，乃針對海報中僅呈現母親照顧小孩的畫面，爭議點在於  

   「女性更有照顧孩子的職責」的刻板印象。想藉由此海報讓學生進 

   行媒體識讀，讓學生從他們的角度，自我發覺海報中呈現的性別 

   刻板現象，或有其它識讀之發現，以利銜接下一單元「媒體識讀 

   小偵探」，再深化有關性平媒體識讀之體驗教學。 

參、統整與總結 

一、能理解傳播媒體所形塑的刻板、偏見與歧視等印象。 

二、能識別及覺察媒體形塑刻板印象的過程，並清楚表達自己對

刻板、偏見及歧視的認識。。 

三、能夠辨識媒體中所傳達的性別刻板及性別角色之互動關係等 

    迷思如何影響我們。 

四、對生成式 AI 輔助我們學習的初步認識。 

 

肆、預備課程：想一想，AI 可以幫我媒體識讀？ 

 

 

 

 

 

 

參與評量(全

班) 

教學示例相關資源 

(推薦的數位工具操作影片、自錄的教學示例) 
一、學習吧：(課程準備)媒體識讀-性平「盲」與「茫」，【課程邀請碼 376745】。 

■課程相關教材。 

■教師自行錄製_【影片】非常嫌疑犯_Adobe firefly AI 生成影像說明 

■教師自行錄製_【影片】生成式 AI_Gemini 之媒體識讀示例說明 

二、基隆市安樂高級中學 許敏如 「影視男女–性別與媒體」教案 

    https://cirn.moe.edu.tw/Upload/file/637181530741146589.pdf 

三、南一國中綜合活動 1 上-活動「我的特質」 

 
補充說明:引用教育部中小學數位教學指引 2.0 

(一)「數位教學」分成「數位科技輔助教師教學」與「數位科技融入學科學習」。 

(二)「數位工具」包含應用軟體、硬體、生成式 AI 與數位學習平臺等。 

(三)「數位融入教學」即是利用數位工具輔助教師備課、教材統整、教學模式規劃與進行、班級經營、師生

互動、小組討論與發表、作業設計、評量建置與實施、學習數據分析，能降低教師備課與教學負擔、進

而提升教學效率與成效。同時學習內容也可利用數位科技進行多元化的呈現，讓數位內容更有趣且更貼

近真實情境、將抽象概念具體化以利學習，減少時間、空間與經費的限制，增加可重複學習的機會。 

https://cirn.moe.edu.tw/Upload/file/637181530741146589.pdf




ADD TITLE

d

研習時程
項目 時間 地點

報到 13:10-13:20

圖書3樓_
國際教育中心

說課 13:20-13:45

觀課 14:00-14:50

議課 15:10-16:00



新北市國中性平輔導團專輔-三民高中 李靜美
媒體識讀-性平「盲」與「茫」

2024
新莊分區輔導



性別平等教育議題
主題式課程



我是超級
大警探



目錄 01—設計理念

02—性平議題

03—數位融入議題教學

04—學習目標

05—學習活動設計



01 設計理念



01 媒體資訊在性平方面對青少年
潛移默化的影響力

02以媒體廣告為例，理解傳播媒體
所傳遞的性別角色和關係互動

具備識讀媒體能力，以建立
維護自尊、尊重他人、和諧
平等的性別互動



02 性平議題



感谢您下载包图网平台上提供的PPT作品，为了您和包图网以及原创作者的利益，请勿复制、传播、销售，否则将承担法律责任！包图网将对作品进行维权，按照传播下载次数进行十倍的索取赔偿！

ibaotu.com

核心
素養

學習
主題

實質
內涵



感谢您下载包图网平台上提供的PPT作品，为了您和包图网以及原创作者的利益，请勿复制、传播、销售，否则将承担法律责任！包图网将对作品进行维权，按照传播下载次数进行十倍的索取赔偿！

ibaotu.com

性(B2)培養性別平等的
媒體識讀與批判能力，
思辨人與科技、資訊與
媒體之關係。

核心
素養

性(A2)覺知生活中性別刻板、
偏見與歧視，培養性別平等
意識，提出促進性別平等的
改善策略。



感谢您下载包图网平台上提供的PPT作品，为了您和包图网以及原创作者的利益，请勿复制、传播、销售，否则将承担法律责任！包图网将对作品进行维权，按照传播下载次数进行十倍的索取赔偿！

ibaotu.com

▪性別角色的突破與
性別歧視的消除。

▪科技、資訊與媒體的
性別識讀。

▪性別權力關係與互動
學習
主題



感谢您下载包图网平台上提供的PPT作品，为了您和包图网以及原创作者的利益，请勿复制、传播、销售，否则将承担法律责任！包图网将对作品进行维权，按照传播下载次数进行十倍的索取赔偿！

ibaotu.com

性J3 檢視家庭、學
校、職場中基於性
別刻板印象產生的
偏見與歧視。

性J7 解析各種媒體
所傳遞的性別迷思、
偏見與歧視。 性J11 去除性

別刻板與性別
偏見的情感表
達與溝通，具
備與他人平等
互動的能力

實質
內涵



03 數位融入議題教學



數位素養的學習

數位協作媒體識讀：理解生成式AI、
數位資訊及媒體的影響力，能
夠在實作體驗中展現對媒體資
訊之選擇、評估、批判與反思
能力,思辨判斷人工智慧提供資
訊是否正確、存有偏見及違背
基本人權等。

數位技能

溝通表達：學生以數位
工具及生成式AI來表達與
調整自己的觀點，與他人
溝通、互動、分享並能共
同完成任務。



Adobe firefly



04 學習目標



1.能理解傳播媒體所形塑的刻板、偏見與歧視等印象。

2.能識別及覺察媒體形塑刻板印象的過程，並清楚表達
自己對刻板、偏見及歧視的認識。

3.能夠辨識媒體中所傳達的性別刻板及性別角色
之互動關係等迷思如何影響我們。

4.以生活中傳播媒體之例子為題，省思正向自我
意象，不受媒體傳達的刻板印象及互動關係所
影響。



05 學習活動設計



壹

貳

參

引起動機-刻板印象之遊戲體驗

一、生成式AI之線上版桌遊「非常嫌疑犯」
二、體驗遊戲的「提問」與「關鍵決定」
三、Adobe firefly AI生成影像說明
四、刻板印象、偏見、歧視之定義與認識
五、媒體識讀-商品廣告

發展活動

統整與總結
能辨識及覺察媒體形塑刻板、偏見
與歧視的過程

媒體識讀-性平「盲」與「茫」

我是
超級大警探



我是超級
大警探



課程代碼：744200

親師生平台-學習吧



學生自學+
組內共學

組內共學+
組間互學

課中_學生自學

老師導學

組內共學+
組間互學

課後_學生自學



★請點選學習吧 ，畫記完畢，請按

■分組討論，找出罪犯 很重要





非
常
嫌
疑
犯

遊戲教學



實境模擬：
數月以來，警方一直在追捕一名無名大
盜，終於有一位目擊者目擊了這位罪犯。
然而，這位目擊者完全無法記憶起罪犯
的長相，但對這位罪犯的習性及喜好等
卻一清二楚，
現在警方掌握了6名嫌疑人，
警探可以順利偵破？



提問一：這位「罪犯」是個愛喝咖啡的人？

提問二：這位「罪犯」有看報紙/新聞的習慣？

提問三：這位「罪犯」是個遵
守交通規則的人？

提問四：這位「罪犯」是個善
於理財的人？

提問五：這位「罪犯」是個會
下廚房煮飯的人？

※根據「目擊者」的回答，請您判斷哪一位是「罪犯」？



提問一：這位「罪犯」是個愛喝咖啡的人？
提問二：這位「罪犯」有看報紙/新聞的習慣？
提問三：這位「罪犯」是個遵守交通規則的人？

提問四：這位「罪犯」
是個善於理財的人？

提問五：這位「罪犯」
是個會下廚房煮飯的
人？

※根據「目擊者」的回答，請您判斷哪一位是「罪犯」？



非常嫌疑犯

線上桌遊考驗-我是超級大警探



★請點選學習吧 1.1畫記完畢，請按

■問題一：(每位同學書寫作答)
■問題二：(討論後，由副組長書寫作答) 很重要



實境模擬

數月以來，警方一直在追捕一名無名大盜，
終於有一位目擊者目擊了這位罪犯。
然而，
這位目擊者完全無法記憶起罪犯的長相，
但對這位罪犯的特質、習性及喜好等卻一
清二楚，現在警方掌握了8名嫌疑人，
警探可以順利偵破？



桌遊團體賽-線上玩
◎適用：分組競賽
◎玩家身分：目擊者(1人)、

警探(分組)
◎玩法：
1.目擊者抽螢幕上8位嫌疑犯

之一為「罪犯」。
2.每組設計一個提問，由目擊

者回答。。
3.每組警探判斷誰是「罪犯」。









個人_模擬提問

若你是警探，
你會問「目擊者」
什麼問題？



x1
x1

x4

x2
x1

x1
x2

x2

x1
x1
x1

x1

題號1 19 題號9 15 題號15 20
題號2 1 題號11 11 題號16 23
題號6 4、6、8、22 題號12 2、18 題號17 14
題號8 5、16 題號14 7、21 題號20 9



圖片來源：https://is.gd/ia8IlN

警探 的「提
問」考量了
什麼？

https://is.gd/ia8IlN
https://is.gd/ia8IlN




各組設計提問

各組警探提出
一個問題詢問
「目擊者」



各組警探提出問題

請觀察
8位嫌疑犯
照片

W
同組分享
你觀察的
嫌疑犯

S
若你是警探，
你要對目擊
者提出什麼
問題？

Q







提問一：(他/她喜歡保健牙齒？)
提問二：(他/她喜歡買很多奢侈品？)
提問三：(他/她愛運動？)
提問四：(他/她有想結婚嗎？)
提問五：(他/她想退休嗎？)

※各組警探提出一個問題詢問「目擊者」？



勝利組別：
◎答對「罪犯」，即為「超級大警探」

圖片來源：https://is.gd/w9w2x5

https://is.gd/w9w2x5


★請點選學習吧 1.2，畫記完畢，請按

■討論後，由副組長書寫作答) 很重要



圖片來源：https://is.gd/biMftp

警探 決定
「罪犯」的關鍵
理由是什麼？

https://is.gd/biMftp


穿著
髮型

性別

表情

姿勢

？

？？

？

長相

外貌

飾品



警探 決定
「罪犯」的
關鍵理由是

什麼？

圖片來源：https://is.gd/4TCBPe

各組在設計
警探 的「提問」
時，考量了什
麼？



提問 決定
罪犯



我們的視角



輕視，以不公平的態度相待。

歧視

偏見

刻板
印象 指對某些特定類型人、事

或物的一種概括的看法。

不公正或固執的見解。



ADD TITLE

報紙；雜誌

. 電視新聞
及節目

社群媒體

小說、動漫

什麼是媒體？

…...@5dl*7

. 



請各組使用平板「相機」掃描QR code   

每位同學至少寫一個，操作時要「分別」送出 ，
(寫一個送出一個) , 再按

我平常會使用
什麼社交平台？
媒體？社群？

Slido

send
Add response



生成式AI嫌疑犯



學生自學_教師錄製影片說明

★請點選學習吧 1.3 觀看影片



非常嫌疑犯影像_生成式AI
給 文字提示
所需求嫌疑犯
影像的樣貌、
特徵等

以 文字 產
生影像

可運用應用程
式功能，活用
AI生成各種效
果的影像。

Adobe firefly_
生成式AI
影像



看圖說故事



★請點選學習吧 1.4 畫記完畢，請按

很重要■討論後，由副組長書寫作答)



第一組：1-2
第二組：2-3
第三組：3-4
第四組：4-5
第五組：5-6

廣告
識讀

一、這個廣告要表達什麼？
(請先觀察註記你看到的 3件 物件含人物)

二、你認為這廣告有達到商品廣告宣傳效果？
三、你對這廣告宣傳 有什麼疑問？



廣告
識讀

01

02

03

WSQ

這個廣告要表達什麼？
(請先觀察註記你看
到的 3件 物件含人物)

你認為這廣告
有達到商品廣
告宣傳效果？

你對這廣告宣傳
有什麼疑問？



第一組：1-2
第二組：2-3
第三組：3-4
第四組：4-5
第五組：5-6



識讀媒體傳達的
刻板迷思-練習題



★請點選學習吧 1.5 畫記完畢，請按

很重要學生自學,下次上課討論



圖片來源：https://is.gd/iviDkT

想一想
這是一張宣傳海報：

1.請觀察並 圈選 出海
報的3個物件含人物？

2.請問這張海報要表
達什麼？

3.你對這張宣傳海報
有沒有什麼疑問？



結語



能辨識及覺察媒體
形塑 刻板 、偏見 、
歧視 印象的過程



圖片來源：https://is.gd/oWw5hN

https://is.gd/oWw5hN


試試AI辨識

圖片來源：https://is.gd/iviDkT



提問

① ② ③



教師指派預習任務
學生進行課前預習
教師檢視繳交學習單

教師運用平台數據分
析了解學生學習結果
與成效，引導學生進
行概念澄清學生總結
學習重點反思。

進行小組任務分工，
利用平台發布討論主題
與設計任務檢核表單，
引導小組完成任務討論，
達成共識，上傳作品。

利用觸控式螢幕或學
習平台展示各組學生
作品並進行分享。
組間進行詢問溝通與
概念釋疑。

學生
自學

組內
共學

組間
互學

教師
導學



THANK YOU
李靜美



新北市國中性平輔導團專輔-三民高中 李靜美
性平「盲」與「茫」-我是超級大警探

2024
新莊分區輔導



1. 採用以組為單位進
行觀課，提供「公
開授課紀錄表」，
進行觀課紀錄。

2.觀課現場，請老師
勿進行拍照，觀課
時，請維持和學生
的適當距離，避免
影響學生學習。

觀課說明



公開授課紀錄表(粉紅色)



學習歷程及記錄方式

觀課老師可就學生的
學習情形，在「歷程」
填上此組學生處於哪
一個學習歷程的代號，
或寫上文字說明。

紀錄方式



新北市國中性平輔導團專輔-三民高中 李靜美
性平「盲」與「茫」-我是超級大警探

2024
新莊分區輔導



THANK YOU
李靜美
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新北市國教輔導團 112 學年度研習滿意度回饋表 
─國中性別平等教育輔導團─ 

研習名稱 地點 時間 

 新北市國中性平輔導團 

新莊分區輔導 
新北市立三民高中 113年04月30日(二) 13:10-16:10 

各位親愛的教育夥伴您好： 
感謝您撥冗參與本次的研習，我們特別設計了這份問卷，希望藉由您的寶貴意見，讓爾後辦理

相關研習活動時更加精進，且更能滿足教師在實務工作上的需求。請您填答完畢後交予現場工作人
員，感謝您的支持與鼓勵。 

一、您服務的單位是  國中 16 人 
二、滿意度調查(滿意度由高到低，5~1分進行評分) 
(一)教師反應(平均 4.9) 5 4 3 2 1 

時間妥善安排分配 *13 *3    
教材選擇合宜 *15 *1    
課程內容實用 *14 *2    
講師具備足夠知能 *15 *1    
提供研習教師所需幫助 *15 *1    
(二)教師學習(平均 4.92) 5 4 3 2 1 

認知的學習(能理解課程內容) *15 *1    
技能的學習(能參與實作並有產出) *14 *2 *1   
情意的學習(全程參與、積極與講師同儕互動、有參與熱 
情或行動欲望) *15 *1    

(三)使用新知(平均 4.81) 5 4 3 2 1 
所學內容能幫助進行自我教學省思，瞭解自我的教學優
缺點 *13 *3    

能應用相關數位教育資源豐富教學內容 *14 *2    
能與校內外教師同儕分享教學或專業工作心得 *14 *1 *1   
依據省思結果，提出專業成長計畫 *13 2 *1   

總平均：4.88 

三、回饋與建議 

(一)1個感動(必填) 

師生互動很棒。 

課堂內容豐富。 

課程設計完整。 

學生對於刻板印象的反思與解讀。 

課程的多樣性。 

資料充足、講師口條清晰。 

內容豐富。 

內容很豐富。 

能運用 app. 平板引發學生學習興趣與動機。 

課程規劃超棒。 

某組別分享出這堂課最重要的主軸，代表著課程的成功。 
老師的課程研發。 

體驗活動很棒，能讓學生投入討論。 

更能了解國中生看事情的想法。 
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老師結合遊戲、科技運用於性平課程，生動活潑！ 

(二)1 個收穫(必填) 

教案實作很厲害。 

未來能融入我的資訊課程中。 

AI 生成對生活的影響。 

多樣課程結合。 

生成式 AI 融入課程當中的使用。 

生成式 AI 的強大。 

瞭解性別如何融入課程。 

教材可有不同面向。 

生成式 AI 融入課程教材。 

媒體識讀的啟發、學生自學能力的啟發。 

性平議題融入科技領域。 

對於透過遊戲讓學生能夠快速發現性別的刻板印象、偏見、歧視，效果蠻顯見。 

性平課程的融入。 

可以帶回的教案。 

新的教學方式。 

老師應用資源及統合資源教學的方式相當流暢！ 

(三)1個未來運用(必填) 

可用在刻板印象的相關課程。 

未來能融入我的資訊課程。 

媒體的識讀。 

遊戲結合課程。 

學習吧在課堂上的運用以及 AI 的運用。 

性別平等的落實。 

科技課程在資訊傳播單元可以融入。 

桌遊亦可運用。 

融入課堂。 

媒體識讀能力的運用，啟發學生辨識。 

AI 生成融入科技領域。 

將 ai 生成運用在生活科技領域，是個挑戰。但可以在學生製作作品時想不出造型時，讓學生用 

  ai 生成圖片，產生更多想法。 

融入的方式。 

可以在課堂實作。 

在資訊課可以融入。 

未來加強 AI 在課程融入可能。 

其他建議(選填) 

感謝老師的示例，很棒的教案。  

謝謝老師。 
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