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國中科技領域教案 

教案名稱：我的酷寶機器人                                                           教學設計：范梅英 

(一) 核心素養的展現 

總綱核心素養面向 總綱／核心素養項目 領綱核心素養具體內涵 主要教學內容 

A 

自主行動 

A2系統思考與解決問

題 

科-J-A2 

運用科技工具，理解與

歸納問題，進而提出簡

易的解決之道。 

能完成機器人的組裝，
測試及修正 

B 

溝通互動 

B3 

藝術涵養與美感素養 

科-J-B3 

了解美感應用於科技的

特質，並進行科技創作

與分享。 

能設計及進行機器人的

造型創作 

C 

社會參與 

C2人際關係與團隊合

作 

科-J-C2 

運用科技工具進行溝通

協調及團隊合作，以完

成科技專題活動。 

能發揮團隊精神完成指
定的程式實作 

(二) 學習重點雙向細目 

學習內容 

學習表現 

生 A-IV-6 新興科技

的應用 

生 P-IV-2設計圖的繪製 資P-IV-2 結構化程式

設計 

設 k-IV-2能了解科技

產品的基本原理及發

展歷程 

單元名稱：機器人

相見歡 
學習目標：能了解

機器人的功能與應

用 

  

設 s-IV-2能應用基本

工具進行材處理與組

裝 

單元名稱：機器人

動手做 
學習目標：能運用

工具正確組裝機器

人 

單元名稱：機器人來裝

扮 

學習目標：能發揮創意

為機器人做造型設計 

 

運c-IV-2能選用適當

的資訊科技與他人合

作完成作品 

單元名稱：機器人

來聊天 

學習目標：能訓練

機器人口語對答能

力 

單元名稱：機器人

伸展台 
學習目標：能表達

機器人的設計理念

和成果 

 

 
單元名稱：機器人動

一動 

學習目標：能設計程

式控制機器人的動作 

單元名稱：瀏覽器控

制機器人 

學習目標：能設計程

式透過網路控制機器

人的動作 

單元名稱：手機控制

機器人 
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學習目標：能設計

APP 程式控制機器人

的動作 

(三) 教案概述 

領域/科目別 資訊科技/科技領域 

教學對象 國中八年級 教學時數 共 6 節，  . 270  分鐘 

教學單元 我的酷寶機器人 

教學資源 

平板、D1 mini 控制板、麵包板、伺服馬逹、伺服馬逹雲台、杜邦線兩條、行

動電源、螺絲起子、珍珠板 

聊天機器人書 

摘要 

課程設計以機器人為主軸，透過資訊科技的體驗和實作，讓學生從機器人

的組裝、測試及結構設計，自行設計機器人的外型，運用 AI 程式訓練機器人

的聊天功能，並透過程式設計去控制機器人的動作，探索新興科技的奧秘，以

強化邏輯思考能力。運用 PBL 專題導向式教學法，讓學生從玩中學，學中做，

做中想，培養運算思維、創意思考、問題解決和團隊合作的能力。 

學習目標 

單元一：機器人相見歡 

能了解機器人的功能與應用 

單元二：機器人動手做 

能運用工具正確組裝自己的機器人 

單元三：機器人來聊天 

能訓練機器人語音聊天能力 

單元四：機器人來裝扮 

能發揮創意為機器人做造型設計 

單元五：機器人動一動 

能設計程式控制機器人的動作 

單元六：瀏覽器控制機器人 

能設計程式透過網路控制機器人的動作 

單元七：手機控制機器人 

能設計 APP 程式控制機器人的動作 

單元八：機器人伸展台 

能展示機器人的學習成果 

先備知識 
1. App  Inventor 程式基本設計能力 

2. 具備程式流程的基本概念 

議題融入 

實質內涵 性 U8發展科技與資訊能力，不受性別的限制 

所融入之

學習重點 

設 a-IV-1能主動參與科技實作活動及試探興趣，不受性別的限制 

與課程綱要的對 核心素養 科-J-A2運用科技工具，理解與歸納問題，進而提出簡易的解決之
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應 道。 

科-J-B3了解美感應用於科技的特質，並進行科技創作與分享。 

科-J-C2運用科技工具進行溝通協調及團隊合作，以完成科技專題

活動。 

學習表現 

設 s-IV-2能應用基本工具進行材處理與組裝 

設 k-IV-2能了解科技產品的基本原理及發展歷程運 

運 c-IV-2能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。 

學習內容 

資 P-IV-2 結構化程式設計 

生 P-IV-2設計圖的繪製 

生 A-IV-6 新興科技的應用 

(四) 評量方式 

單元 以學習表現作為評量標準 對應之學習內容類別 具體評量方式 

機器人相

見歡 

設 k-IV-2能了解科技產品

的基本原理及發展歷程 

生 A-IV-6 新興科技的應用 教師提問、實作評量 

機器人動

手做 

設 s-IV-2能應用基本工具

進行材處理與組裝 

生 A-IV-6 新興科技的應用 實作、學習單、學生自

評、同儕互評 

機器人來

聊天 

設 k-IV-2能了解科技產品

的基本原理及發展歷程 

生 A-IV-6 新興科技的應用 實作、學習單 

機機器人

來裝扮 

運 c-IV-2能選用適當的資

訊科技與他人合作完成作

品 

生 P-IV-2設計圖的繪製 實作、學習單、 

機器人動

一動 

運 c-IV-2能選用適當的資

訊科技與他人合作完成作

品 

資 P-IV-2 結構化程式設計 程式設計實作、學生自評 

瀏覽器搖控

機器人 

運 c-IV-2能選用適當的資

訊科技與他人合作完成作

品 

資 P-IV-2 結構化程式設計 程式設計實作、學生自評 

手機搖控機

器人 

運 c-IV-2能選用適當的資

訊科技與他人合作完成作

品 

資 P-IV-2 結構化程式設計 程式設計實作、學生自評 

機器人伸

展台 

運 c-IV-2能選用適當的資

訊科技與他人合作完成作

品 

生 A-IV-6 新興科技的應用 實作、同儕互評 

(五) 課程設計架構圖 
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(六) 教學活動 

單元一：與機器人相見歡 

活動簡述 1. 藉由與比同學機器人的互動體驗，了解

機器人的基本功能和應用 

2. 認識機器人的定義、結構和應用 

3. 認識聊天機器人的基本概念 

時間 共 １ 節， 45  分鐘 

學習表現 
設 k-IV-2能了解科技產品的基本原理及發展

歷程 學習目

標 

能了解機器人的基本功能

與應用 

 

學習內容 
生 A-IV-6 新興科技的應用 

教學活動 

(名稱) 

活動內容 

(含時間分配) 

評量方

式 

備註 

(請附上教學示例圖) 

一、引導動機 1.展示凱比同學機器人的互動功能，引

起學生對機器人的興趣。 

2.說明本單元的課程及活動。 

(5分鐘) 

教師提

間 
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二、機器人初

體驗 

1. 學生與機器人實際的互動，體驗機

器人的臉部辨識、語音辨識、舞蹈

等功能。 

2. 運用平板設計程式以遙控機器人的

馬逹，改變機器人的動作。 

(20分鐘) 

實際操

作 

 

程式實

作 

 

 

 

三、認識機器

人 

1. 機器人的定義 

2. 機器人的類型 

3. 機器人的結構 

4. 機器人的應用 

(15鐘) 

教師提

問 

 

四、簡介聊天

機器人 

1. 什麼是聊天機器人？ 

2. 機器會思考嗎？ 

(5分鐘) 

教師提

問 

資料來源: 

聊天機器人套件用書 

 

 

 

五、問題與討

論 

1.針對本次課程，請同學提問並進行討

論。 

2. 預告下週課程活動內容 

(5分鐘) 

教師提

問 

 

單元二：機器人動手做 

活動簡述 透過組裝零件、接線、馬達校正及測試，讓

學生動手製作出自己的機器人。 

時間 共 １ 節， 45  分鐘 

學習表現 
設 s-IV-2能應用基本工具進行材處理與組裝 

學習目

標 

能運用工具正確組裝自己

的機器人。 

 
學習內容 

生 A-IV-6 新興科技 

教學活動 

(名稱) 

活動內容 

(含時間分配) 

評量方

式 

備註 

(請附上教學示例圖) 
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一、零件盤點

及功能介紹 

1. 盤點零件品項及數量 

2.介紹每項零件之功能 

 (10分鐘) 

教師提

問 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

二、組裝控制

核心 

1.將 D1 mini 控制版針腳確實對齊麵包

版插槽，避免針腳歪掉。 

2.對齊後，針腳向下壓緊麵包版。 

(5分鐘) 

實作 

 

三、伺服馬逹

校正 

1.以工具了解馬逹的旋轉角度，以利安

裝 

(5分鐘) 

實作  

四、組裝及接

線 

1. 組裝馬達與伺服馬達雲台。 

2.用杜邦線連接控核心伺服馬逹組 

正確連接線(訊號線、接地線、5V) 

 

(25分鐘) 

實作 

 

 

單元三：機器人來裝扮 

活動簡述 透過各式媒材設計機器人的外型，頭部和身

體。 

時間 共 １ 節， 45  分鐘 

學習表現 

運 c-IV-2能選用適當的資訊科技與他人合作

完成作品。 

 
學習目

標 

能發揮創意為機器人做造

型設計 

學習內容 
生 P-IV-2設計圖的繪製 

教學活動 活動內容 評量方 備註 
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(名稱) (含時間分配) 式 (請附上教學示例圖) 

一、主題發想 1.上網搜尋自製機器人圖案。 

2.各組發想機器人的外型主題 

 

(20分鐘) 

實作 

 

二、繪製設計

圖 

1.針對發想之主題，進行結構與造型設

計，完成設計圖。未完成者下次繳

交。 

 (25分鐘) 

實作 

學習單 

 

三、結構外型

實作 
1.教師引導學生依據設計圖進行各項

部件的切割加工，並針對有困難或不

同難度進行個別指導與討論。 

2.學生依據設計圖進行部件組合與美化 

(120分鐘) 

實作 

 

 

四、組裝機器

人 

1.將機器人控制組固定於結構上及作修

正。 

(15分鐘) 

實作 

 

單元四：機器人來聊天 

活動簡述 透過 APP 操作，訓練機器人的口語功能。 時間 共 １ 節， 45  分鐘 

學習表現 
設 k-IV-2能了解科技產品的基本原理及發展

歷程 

學習目

標 

1. 能安裝及設定語音

APP 

2. 能運用 APP 建構機器

人的語言問答系統 

3. 能由對答方式提昇機

器人語言能力 

學習內容 

生 A-IV-6 新興科技的應用 

教學活動 

(名稱) 

活動內容 

(含時間分配) 

評量方

式 

備註 

(請附上教學示例圖) 

一、系統安

裝、設定 

1.安裝機器人所需 APP 檔案至平板中 

2.修改平板之網路設定 

3.設定 IP 位址 

 (5分鐘) 

實作 1.下載聊天 APP 
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2.定 IP位址 

 
 

二、單句學習 1.認識單句學習 

2.進入開發模式操作介面-單句學習 

3.擬定聊天的問題和答案，一題可有多

答案 

4.問題及答案輸入系統，進行測試 

(13分鐘) 

實作 

 

進入開發人員介面 

 
 

三、腳本學習 1..認識腳本學習 

2.進入開發模式操作介面-腳本學習 

3.擬定有順序有關聯性的問題及答案，

成為腳本 

4.腳本輸入系統，進行測試 

(15分鐘) 

實作 

學習單 

 

四、閒聊模式 1.運用與語音系統對話，豐富語彙。 

(10分鐘) 

實作 

 

 

五、問題與討

論 

1.發下回家功課-機器人口才訓練班學

習單，小組合作完成機器人的對話設

計。 

2. 預告下週課程活動內容 

(2分鐘) 

教師提

問 

 
 

單元五：機器人動一動 
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活動簡述 用積木設計式程式，控制機器人點亮 LED

燈、點頭及搖頭。 

時間 共 １ 節， 45  分鐘 

學習表現 

運 t-IV-4 能應用運算思維解決問題 

運 c-IV-2能選用適當的資訊科技與他人合作

完成作品。 

 

學習目

標 

能設計程式控制機器人的

動作 

學習內容 
資 P-IV-2 結構化程式設計 

教學活動 

(名稱) 

活動內容 

(含時間分配) 

評量方

式 

備註 

(請附上教學示例圖) 

一、軟體安裝

與設定 

1.用瀏覽器連線 

http://www.flag.com.tw/download.a

sp?FM613A 下載及安裝 

2.安裝驅動程式 

3.設定序列埠 

4.連接 D1 mini 

5.Flag’s block 環境介紹 

(10分鐘) 

教師問

答 

 

二、讓機器人

亮燈 

1.設定 D4腳位為高電位。 

2.設定時間暫停500毫秒。 

3.設定 D4腳位為低電位。 

4.設定時間暫停500毫秒。 

5.將程式上傳至 D1 mini 板。 

(10分鐘) 

實作 

 

 

三、讓機器人

點頭 

1.控制伺服馬逹1至指定角度。 

2.設定時間暫停1秒。 

3.控制伺服馬逹1下轉至指定角度。 

4.設定時間暫停1秒。 

5.將程式上傳至 D1 mini 板。 

(10分鐘) 

實作 

 

 

四、讓機器人

搖頭 

1.控制伺服馬逹2至指定角度。 

2.設定時間暫停1秒。 

3.控制伺服馬逹2下轉至指定角度。 

4.設定時間暫停1秒。。 

5.將程式上傳至 D1 mini 板。 

(10分鐘) 

實作 

 

 

 

五、問題與討

論 

1.針對本次課程，請同學提問並進行討

論。 

教師提

問 

 

http://www.flag.com.tw/download.asp?FM613A
http://www.flag.com.tw/download.asp?FM613A
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2. 預告下週課程活動內容 

(5分鐘) 

單元六：用瀏覽器搖控機器人 
 

活動簡述 利用 Flag’sblock 設計程式，由手機經由無

線網路連到 D1 mini，透過瀏覽器搖控機器

人動作。 

時間 共 １ 節， 45  分鐘 

學習表現 

運 c-IV-2能選用適當的資訊科技與他人合作

完成作品。 

 
學習目

標 

能設計程式，透過瀏覽器

搖控機器人動作 

學習內容 
生 A-IV-6 新興科技的應用 

教學活動 

(名稱) 

活動內容 

(含時間分配) 

評量方

式 

備註 

(請附上教學示例圖) 

一、啟用伺服

馬逹 

1.啟用 UD 伺服馬逹。 

2 啟用 LR 伺服馬逹。 

3.設定 UD 伺服馬逹至指定角度。 

4. 設定 LR 伺服馬逹至指定角度。。 

(10 分鐘) 

 

實作  

二、連接無線

網路 

1.加入無線網路，並填入無線網路名稱

及密碼。 

2.加入重覆積木 

3.利用自建無線網路名稱顯示 IP 

5. 伺服馬逹至指定角度。。 

(10分 

實作  

三、建立點頭

函式 

1.加入流程控制/重覆執行 

2.將 UD 伺服馬逹到指定角度 

3.暫停100毫秒 

4. 將 UD 伺服馬逹到指定角度 

5. 暫停100毫秒 

6. 伺服馬逹至指定角度。。 

(5分) 

實作 

 

四、建立搖頭

函式 

1.加入流程控制/重覆執行 

2.將 LR 伺服馬逹到指定角度 

3.暫停100毫秒 

4. 將 LR 伺服馬逹到指定角度 

5. 暫停100毫秒 

7. 伺服馬逹至指定角度。。 

實作 
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(5分) 

五、建立處理

/action 函式 

1.定義函式 

2.加入如果..流程控制 

3.加入無線網路/網站請求中含有..參數 

(10分) 

實作 

 

六、啟用網路

及上傳 

儲存專案並上傳。 

(5分) 

實作  

單元七：用手機搖控機器人 
 

活動簡述 再以 App Inventor 設計 APP 程式，利用平

板輸入功能，控制機器人做點頭動作。 

時間 共 １ 節， 45  分鐘 

學習表現 

運 c-IV-2能選用適當的資訊科技與他人合作

完成作品。 

 
學習目

標 

1. 能表達機器人的設計

理念和成果展示 

學習內容 
生 A-IV-6 新興科技的應用 

教學活動 

(名稱) 

活動內容 

(含時間分配) 

評量方

式 

備註 

(請附上教學示例圖) 

一、登入 App 

Inventor 網站 

1.鍵入 http://ai2.appinventor.mit.edu/ 

 

(5分鐘) 

 

 

 

二、編排畫面 1 編排版版面的元件 

3.加入使用者介面元件 

(10分鐘) 

 

實作 

 

 
 

 

三、進行程式

設計 

設定語音辨識完成時要執行的動作 

 

(15分鐘) 

 

 

四、將程式打

包安裝到平板

上執行測試 

1.選取打包 apk 並顯示二維條碼 

2.以平板掃描二維條碼 

3.輸入機器人的 IP 位址 

(15分鐘) 

實作 

 

 

http://ai2.appinventor.mit.edu/
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單元八：機器人伸展台 
 

活動簡述 1. 課程回顧 

2. 各小組將機器人成品展示，並展示機器

人的聊天功能及搖控功能。 

3. 機器人知識大挑戰 

時間 共 １ 節， 20  分鐘 

學習表現 

運 c-IV-2能選用適當的資訊科技與他人合作

完成作品。 

 
學習目

標 

1. 能表達機器人的設計

理念和成果展示 

學習內容 
生 A-IV-6 新興科技的應用 

教學活動 

(名稱) 

活動內容 

(含時間分配) 

評量方

式 

備註 

(請附上教學示例圖) 

 

一、回顧課程 

1.教師致歡迎辭。 

2.教師以課程簡報及上課照片回顧過去

的過程重點。 

3.教師說明課程設計理念與智慧教室應

用。 

*按一鍵即刻開啟四個螢幕 

(5分鐘) 

教師問

答 

 

二、各組展示

機器人及特色 

1.請各組操作機器人進行自我介紹。 

2.各組說明該機器人的應用領域(工

業、娛樂、醫療、教育、警察)及未來

可具備的功能。 

3.以平板控制機器人的動作 

 (5分鐘) 

 

 

實作 

 

各組同學事先將自我介紹

資料輸入。 

*我是探長，是一個用生

命在打擊邪惡犯罪，保護

善良民眾的正義使者。謝

謝 謝 大 家 。

 

三、機器人知

識大考驗 

1.針對機器人相關知能，各組以平板回

答問題。 

2.運用棒學堂系統，進行選擇題作答。

針對回答的統計分析，教師進行解析。 

3.簡答題作答。各組在平板上輸入分別

顯示在所屬的大螢幕上。 

(10分鐘) 

實作 
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四、課程總結 1.總結課程重點。 

2.期許同學持續努力,從科技知識的消

費，往科技知識的創新者努力邁進。 

(2分鐘) 

  

 

(七) 附錄 

請附上教學活動簡報檔案、教學活動過程及學生作品的照片、探究過程的文書資料及評量工
具（如活動單、學習單、作品檢核表…等等） 

附件一: 

我的酷寶機器人-口才訓練班 
 

第    組  組員姓名：                           

一、請各組為機器人選擇一個職業做為主題，來編寫自我介紹的內容 

自我

介紹

內容 

 

二、單句練習： 

項次 主題 問 答 

1    

2    

3    

4    

5    

6    

 

三、聊天腳本練習 

主題 對話內容 

 1A: 1B: 

2A: 2B: 
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3A: 3B: 

4A: 4B: 

5A: 5B: 

6A: 6B: 

 

附件二： 

我的酷寶機器人外型設計圖 

班級：    姓名： 

設計理念 

(100字) 
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請畫下 

 

你心目中

的機器人 

 

欲計使用 

材料 
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