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一、 教學設計理念 

(一)單元設計緣起 

    梵谷說：沒有不好的顏色，只有不好的搭配。由此可見，學習認識色彩配置是很重要

的課題。色彩學是一門專業科目，是色彩理論的科學，須透過教師的引導與示範，才能理

解其中的奧秘。 

    2016 年寶可夢遊戲蔚為風潮，一隻隻色彩明亮繽紛的小怪物，吸引了筆者的目光，引

發以寶可夢遊戲角色融入課程的動機，將寶可夢角色的配色原理，設計成遊戲活動題目，

提高學生的學習動機與理解興趣。 

    遊戲融入課程的教學策略是透過遊戲的機會，訓練學生解決問題、應用策略的能力。

並以教學思維為內涵，輔以遊戲活動為媒介，掌握以學生為主體的核心課程。遊戲過程能

夠培養學生互動學習的精神，使學生主動嘗試與參與，對學習具有正向的影響！ 

     

 

(二) 核心素養的展現 

本單元教學內容與總綱、領綱核心素養的對應 

 

總綱核心素養面向 總綱／核心素養項目 領綱核心素養具體內涵 主要教學內容 

A 
自主行動 

A3規劃執行與創新應

變 

藝-J-A3 嘗試規劃與執

行藝術活動，因應情境需

求發揮創意。 

完成「寶可夢進化」

配色作品，能展示並
分享心得。 

B 
溝通互動 

B1符號運用與溝通表

達 

藝-J-B1 應用藝術符

號，以表達觀點與風格。 

將六種色彩調和的概

念，運用於實作課程

中，增加配色認知。 

B3藝術涵養與美感素

養 

藝-J-B3 善用多元感

官，探索理解藝術與生活

的關聯，以展現美感意

識。 

藉由遊戲角色的配色

分析，了解色彩學基

礎知識原理。 

C 
社會參與 

C2 人際關係與團隊

合作 
藝-J-C2 透過藝術實

踐，建立利他與合群的知

能，培養團隊合作與溝通

協調的能力。 

透過分組遊戲活動競

賽，培養學生團隊合

作的精神。 
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二、主題與單元架構 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

主題 藝遊寶可夢-色彩學篇 

 

教學

資源 

課程 

目標 

子題 顏色成語大挑戰 
色彩調和原理 

大破解 

寶可夢色彩 
大翻轉 

喚回記憶大搶答 

示範作品、學
生作品、彩繪
筆、筆記型電
腦、投影機、
PPT 

示範作品、學
生作品、彩繪
筆、筆記型電
腦、投影機、
PPT 

                                                                                                                                                                                                                                                        

操作教具、學
生作品、彩繪
筆、筆記型電
腦、投影機、
PPT 

 

操作教具、學
生作品、彩繪
筆、麥克筆、
投影機、PPT 

 

國中七年級視覺藝術 

 

藉由色彩圖像
說成語、諧音借
義說成語，提升
學生成語理解
能力。 

 

藉由搶答活動  
複習七年級所
學的色彩學基
礎，喚起舊經驗
(先備知識) 

 
                                                                                                                                                                                                                                      

理解同色調和
類似色調和、補
色調和、對比色
調和、多色調
和、無彩與有彩
色調和 

 

依照設定的條
件，將寶可夢怪
物的色彩大翻
轉，重新配色賦
予全新的色彩。 

 

課程 

領域 

1.了解色彩學的

基礎知識原理。 

 

1.藉由寶可夢精

靈的色彩配置

與分析，理解色

彩調和的原理。 

 

                                                                                                                                                                                                                                                           

1.能將六種色彩

調和的概念，運

用於實作課程

中，增加配色認

知。 

1.能完成「寶可

夢進化」配色作

品，提升調色的

基礎能力。 

主要

教學

活動 

評量 小組討論、活動評量、觀察評量、口語評量、學習單、實作評量、作品賞析
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三、 學習活動設計 

領域/科目 藝術領域/視覺 設計者 李冠瑢 

實施年級 七年級 總節數 共 2 節，90 分鐘 

單元名稱 藝遊寶可夢-色彩學篇 

設計依據 

學習 

重點 

學習

表現 

視1-IV-1 能使用構成要素和形式

原理，表達情感與想法。 

視 1-IV-2 能使用多元媒材與技

法，表現個人或社群的觀點。 

視2-IV-1能體驗藝術作品，接受多

元觀點。 

視2-IV-2 

能理解視覺符號的意義，並表達

多元的觀點。 

 

核心 

素養 

˙總綱 

A 自主行動 

A3規劃執行與創新應變 

J-A3 具備善用資源以擬定計 

   畫，有效執行，並發揮主動學    

   習與創新求變的素養。 

B 溝通互動 

B1 符號運用與溝通表達 

J-B1 具備運用各類符號表情達意 

    的素養，能以同理心與人溝通 

    互動，並理解數理、美學等基 

    本概念，應用於日常生活中。 

B3 藝術涵養與美感素養 

J-B3 具備藝術展演的一般知能及 

    表現能力，欣賞各種藝術的風 

    格和價值，並了解美感的特 

    質、認知與表現方式，增進生 

    活的豐富性與美感體驗。 

C 社會參與 

C2 人際關係與團隊合作 

J-C2 具備利他與合群的知能與態 

    度，並培育相互合作及與人和 

    諧互動的素養。 

˙領綱 

藝-J-A1 參與藝術活動，增進美 

        感知能。 

藝-J-A2 嘗試設計思考，探索藝  

        術實踐解決問題的途徑。 

藝-J-B3 善用多元感官，探索理解 

        藝術與生活的關聯，以展 

        現美感意識。 

學習

內容 

視P-Ⅳ-3 設計思考、生活美感。 

視E-Ⅳ-1 色彩理論、造形表現、

符號意涵 

視E-Ⅳ-2 平面、立體及複合媒材

表現技法 

視A-Ⅳ-2 傳統藝術、當代藝術、

視覺文化 

視A-Ⅳ-1 

藝術常識、藝術鑑賞方法。 

與其他領域/科目
的連結 

語文領域/國文 

教材內容 自編教材 

教學設備/資源 圖卡、學生作品、上色用具、槍投影機、PPT、搶答道具 

學習目標 

1. 藉由遊戲角色的配色分析，了解色彩學的基礎知識原理。 

2. 藉由寶可夢精靈的色彩配置與分析，理解色彩調和的原理。 

3. 能將六種色彩調和的概念，運用於實作課程中，增加配色認知。 

4. 能完成「寶可夢進化」配色作品，提升辨色與配色能力。 
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教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時間 
備註/學習評

量重點 

【第一節】 

一、導入活動 

  (一)活動前，發下喚回記憶秘笈(講義)，請同學自學五分鐘。復習色 

       彩學基礎理論，因應之後活動所需。 

  (二)活動規則說明，過程總共有四關，採每階段計分方式，最終結算 

      成績，總分第一名的組別，可獲得獎品一份。 

  (三)活動一：顏色成語大挑戰，各組將答案寫在白板上，訂正答案時教 

      師逐一解說。 

二、開展活動    

  (一)活動二：喚回記憶大搶答，喚起學生舊經驗。以寶可夢遊戲中， 

     怪物配色技巧設計色彩學搶答題目，於 PPT 呈現，學生以搶答拍 

     道具進行搶答。 

  (二)此階段為實作課程正確觀念的指導與建立。說明色彩調和的原理 

      與配色的要點。 

  (三)活動三：色彩調和原理大破解： 

      小組研究討論色彩調和原理後，操作連連看。完成後，教師立即 

      解答說明六組色彩調和的原理： 

  (四)活動四：寶可夢色彩大翻轉： 

      1.藉由寶可夢怪物的配色，理解六組色彩調和配色的基本原理。  

      2.將 18 張神奇寶貝圖片攤開平放，透過小組討論分析，將每隻怪 

        物呈現的色彩，放置於正確表格中。各組操作完成，教師立即解 

        答說明六大調和配色原理。 

      3.教師總結、歸納色彩配置基本原理。 

      4.發下「寶可夢進化」配色學習單，教師說明： 

        依照設定的條件，將寶可夢進化怪物色彩大翻轉，重新配色， 

        賦予全新的色彩。 

      5.學生持續執行製作，以適合的彩繪用具、熟練的技法上色。 

        教師加以示範上色技巧。  

三、綜合活動 

  (一)總結本堂課程重點，並歸納色彩配置基本原理。 

  (二)教師提醒學生：「寶可夢進化」配色學習單，未完成者下星期課堂 

      繼續進行練習，同學務必記得攜帶上色用具。 

  (三)請同學整理環境，各組值日生留下來檢查善後。 

 

 
 

5’ 

 
 
 

5’ 

 
 

15’ 

 
 
 
 
 
 

5’ 

 
 
 
 

10’ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5’ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 
活動評量：    

學生能在團體

活動中，學習

與他人合作。 

觀察評量： 

能集中精神專

注學習。 

 

 

 

實作評量： 

小組操作色彩

調 和 原理 教

具。 

 
實作評量： 

小組操作寶可

夢色彩調和原

理教具。 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

實作評量： 

能運用上色媒

材做色彩配置 
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【第二節】 

一、導入活動 

    教師提醒此堂課必須完成作品，並與同學分享他作品。 

二、開展活動 

   (一)繼續執行製作，教師提醒學生配色重點，修正處理作品小細節。 

   (二)教師鼓勵讚美學生的作品，給予正向的意見。 

三、綜合活動 

   (一)將學生作品陳列於桌面，相互欣賞。 

   (二)鼓勵學生踴躍發言，並運用色彩學、美的形式原理專有名詞， 

     表達對作品的見解。 

   (三)作業繳交，請同學整理環境，各組值日生留下來檢查善後。 

 
 

 
 
 

2’ 

 
30’ 

 
 
 

10’ 

 
 

3’ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
口語評量： 

能發表個人心

得感想與意見 

 
 

 

  
    內容 

項目 
評量項目 百分比 

評量結果 

A(17-20) B(13-16) C(9-12) D(5-8) E(1-4) 

評量規準 

1.創意表現 20% 
     

2.上色技巧 20% 
     

3.色彩配置 20% 
     

4.認知理解 20% 
     

5.作品賞析 20% 
     

評量方法 小組討論、活動評量、觀察評量、口語評量、學習單、實作評量 
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2.色彩計劃，鄭國裕、林磐聳著，藝風堂出版，2002/4/12 出版 

3.神奇寶貝百科網站，https://wiki.52poke.com/wiki/%E4%B8%BB%E9%A1%B5 

4.寶可夢手機遊戲軟體 

 

https://wiki.52poke.com/wiki/%E4%B8%BB%E9%A1%B5

