
1.四人或六人一組。 

2.圓心放寶物(角錐)，內圈站防守者阻擋進攻者丟

寶物。 

3.進攻者站內圈外，一次拿一顆球丟寶物，丟中寶

物(角錐倒下)就得一分。 

4.哨音一響，進行 2 分鐘進攻，比賽結束，進攻和

防守隊伍互換。 

5.擊中最多寶物的隊伍獲勝。 

 

修正方式:圓心的寶物可改以紙箱取代 

獵寶季節 



1.四人一組。 

2.各隊派一人至防守區，阻擋對方拿龍珠。 

3.其他三人要進入中心一次搶一顆龍珠，再跑到攻

擊線踢龍珠入紙箱(球門)就得一分。 

4.哨音一響，進行進攻，得分最多的隊伍獲勝。 

 

修正方式:可以增加防守者，或是在紙箱(球門)前增加守

門員。 

六龍珠 


