
以學習者為中⼼心國⼩小社會學習領域輔導⼩小組素養導向教學與評量量設計
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學校名稱：新北市重陽國⼩小
單元名稱： 5-2合作與競爭（康軒版）
實施節數：共1節，每節40分鐘

授課年年級: 3年年3班
授課⽇日期：108年年12⽉月04⽇日（三）第三節
教 學 者：劉劉瑞⽂文 

諮詢委員：國北教⼤大黃永和老師 備課成員：重陽國⼩小303班導師、新北市社
會領域輔導⼩小組全體團員、課程教學領導⼈人
課堂教學研究⼯工作坊共備成員

九年年⼀一貫課程綱要：能⼒力力指標

5-2-1 舉例例說明⾃自⼰己可以決定⾃自我的發展並具有參參與群體發展的權利利。
5-2-3 舉例例說明在學習與⼯工作中，可能和他⼈人產⽣生合作或競爭的關係。

12年年國教新課綱：核⼼心素養

社-E-A1  
認識⾃自我在團體中的⾓角⾊色，養成適切的態度與價值觀，並探索⾃自我的發展。
社-E-C2  
建立良好的⼈人際互動關係，養成尊重差異異、關懷他⼈人及團隊合作的態度。

學習表現 學習內容

2c-II-2 澄清及珍視⾃自⼰己的⾓角⾊色與權利利，
並具備責任感。
3c-II-2 透過同儕合作進⾏行行體驗、探究與
實作。

Aa-II-1 個⼈人在家庭、學校與社會中有各種
不同的⾓角⾊色，個⼈人發展也會受其影響。
Da-Ⅱ-2 個⼈⽣活習慣和⽅式的選擇，對環
境與社會價值觀有不同的影響。

議題學習主題 議題實質內涵

⼈人權與⽣生活實踐 ⼈人E4 表達⾃自⼰己對⼀一個美好世界的想法，並
聆聽他⼈人的想法。

單元學習⽬目標

⼤大概念念
1. 分⼯工合作與責任在團體中的重要性。
2. 區辨競爭帶來來的優缺點。
3. 瞭解合作與良性競爭都可以讓我們成
長。

關鍵問題（Essential  Questions）
1. 你經歷過哪些需要分⼯工的團體事務？
2. 團體事務的⼯工作經過分⼯工後，我應該如
何⾯面對過程與結果？

3. 我能區分良性競爭與惡惡性競爭嗎？
4. 為什什麼合作與良性競爭能讓我們成長？

學⽣生能知道的知識（Knowledge）
1. 瞭解分⼯工合作與責任在團體中的重要
性。

2. 能分析合作與競爭對個⼈人的利利弊得失。
3. 能區分良性競爭與惡惡性競爭。

學⽣生能做到的技能（Skills）
1. 透過分⼯工合作進⾏行行體驗活動。
2. 透過觀察與參參與，理理解合作與競爭的關
係。
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學⽣生與教材組織分析

《學⽣生先備知識》 
1. 低年年級已有團體活動的體驗與經驗。
2. 本學期第⼀一、⼆二單元認識個⼈人在家庭中的權利利與義務。
3. 本學期第三單元認識班級⾃自治活動。
4. 本單元5-1「與同學相處」，利利⽤用「非暴暴⼒力力溝通」的「觀察、感受、需要、請
求」四步驟，練習如何解決與同學之間的紛爭。

《學⽣生背景說明》 
1. 班級⼈人數28⼈人(⾃自學1⼈人，請假2⼈人，實際25⼈人)，全班分為7組。（導師採⽤用能⼒力力與性
別異異質分組，組中原則上皆搭配前段、中段、後段學⽣生，再視秩序或平時表現調整座
位）
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學⽣生分組座位表
＊4 16 26 ＊9 ＊5
17 ＠10 2 ＠15 12 ＠27
＊6 19 8 ＊24
21 ＠＃13 18 1
3 ＊25(假) 11 ＊22
20 ＠14 23 ＠28
講台（14位男⽣生，13位女⽣生）（＊⾼高分組）（＠低分組）（＃極度內向）
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本節課評量量⽅方式與評量量規準

評
量
方
式

1. 個⼈參與⾃評。 
2. 課本⽂本的閱讀理解。 
3. 學習單完成度。

活動項目 Ａ Ｂ Ｃ Ｄ Ｅ

個
人
參
與

一、數字排
排站。 

二、ORID
焦點討論
法。（學習
單第一部分
3c-II-2）

能專注參與
或觀察活
動。 
能在討論過
程中利⽤
ORID參與討
論與發表。

能專注參與
或觀察活
動。 
能在討論過
程中利⽤
ORI參與討
論與發表。

能專注參與
或觀察活
動。 
僅能利⽤OR
問題部分參
與討論與發
表。

能專注參與或
觀察活動。 

無法在討論過
程中利⽤
ORID架構參
與討論與發
表。

不能專注參
與或觀察活
動。 
無法在討論
過程中利⽤
ORID架構
參與討論與
發表。

文
本

三、課文提
問與關鍵字
句（課文
Aa-II-1、 
Da-Ⅱ-2）

能在⽂本中
找出5個以上
「合作」概
念的相關語
句。

能在⽂本中
找出4個「合
作」概念的
相關語句。

能在⽂本中
找出3個「合
作」概念的
相關語句。

能在⽂本中找
出2個「合
作」概念的相
關語句。

在⽂本中找
出1個以下
「合作」概
念的相關語
句。

學
習
單

四、校慶運
動會方案
（學習單第
二部分2c-
II-2、Aa-
II-1、 Da-
Ⅱ-2）

能想到5個以
上的⽅法或
⽅式。

能想到4個⽅
法或⽅式。

能想到3個⽅
法或⽅式。

能想到2個⽅
法或⽅式。

能想到1個
或以下的⽅
法或⽅式。

    本單元各節次學習活動設計的重點

節次 學習重點

第1節 公開課演⽰示課堂，學習活動設計如下表。

第2節 活動⼀一: 數字排排站-競爭模式。
活動⼆二: ORID焦點討論法。
活動三：課⽂文提問與關鍵字句句。
活動四：競爭有為我們帶來來進步嗎？

第3節 活動⼀一: 賽局遊戲-合作競爭選邊站。
活動⼆二: ORID焦點討論法。
活動三：競爭三⾯面向（三⾯面分析法討論）。
活動四：校慶運動會⽅方案-如何⾯面對班級的勝負。



本單元第1節學習活動設計

教學
流程

教學活動內容
學⽣生
學習活動

評量量說明
閱讀理理解
提問層次

導入
(5分
鐘)

活動⼀一: 數字排排站-合作模式
1.班級⼩小組每組有1⼈人上台，每⼈人抽1-7
的數字不重複，貼在額頭上對外顯
⽰示，本⼈人不能看⾃自⼰己的數字，不說話
的情況排出1-7的順序。 (說話就洗牌
再重新分配，此活動進⾏行行兩兩次，不告
知同學的狀狀況下計秒，事後再宣布兩兩
隊完成的秒數)

非語⾔言溝
通與協作

隊員能按照教師
指⽰示，排出1-7
順序。

開展
(25分
鐘)

活動⼆二: ORID焦點討論法
1.請學⽣生回到⼩小組，⼤大班簡單詢問學⽣生
對這個活動的想法，可以觀察者、參參
與者各點⼀一兩兩個。

2.老師介紹ORID問題，引導學⽣生利利⽤用焦
點討論法，針對剛剛活動進⾏行行討論。

3.學⽣生能就⾃自⼰己扮演⾓角⾊色分享過程看
到、經驗以及想法是什什麼。

4.邀請學⽣生和全班分享。

聆聽

⼩小組討論
⼝口頭發表

學⽣生能就⾃自⼰己扮
演⾓角⾊色分享對過
程的觀察。

層次⼀一
提取訊息
層次⼆二
推論訊息
層次三
詮釋整合
層次四
比較評估

閱讀⽂文本
兩兩兩兩討論
聆聽發表

層次⼆二
推論訊息
層次三
詮釋整合

活動三：課⽂文提問與關鍵字句句
1. 從課⽂文⽂文本請學⽣生思考課⽂文標題
「合作」與「競爭」。

2. 剛剛的活動，是跟合作有關？還是
競爭有關？

3. 請學⽣生從課⽂文⽂文本的句句⼦子或語詞
中，圈出數字排排站活動中有經驗
到相同的部分，為什什麼？

4. 教師利利⽤用圖片，幫同學複習「合
作」的概念念。



素養導向教學實踐檢核表	
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挑戰
(10
分
鐘)

活動四: 校慶運動會⽅方案
1. 腦⼒力力激盪：透過今天的學習，今年年
「校慶運動會」趣味競賽，我們可
以怎麼合作呢？

⼩小組討論
協作

層次三
詮釋整合
層次四
比較評估

總結
本節
學習
重點

教師統整：合作過程中，每個⼈人知道⾃自
⼰己的責任，透過互相幫忙，才有機會達
成團體⽬目標，⼤大家⼀一起享受合作的好
處。

參參考⽂文章或資料

1. Kolb體驗學習環理理論、動態回顧循環理理論、ORID焦點討論法。
2. Center for Civic Education著。吳愛頡譯。《認識責任》。台北﹕財團法⼈人⺠民間司法
改⾰革基⾦金金會，2010。

3. 賽局理理論⼩小遊戲懶懶⼈人包 信任的演化：https://www.youtube.com/watch?v=fcmfuRUj-PA 。
4. 【賽局理理論】為什什麼都選擇翹課? 淺談囚徒困境：https://www.youtube.com/watch?

v=xxjQ2jDc6O8 。

素養導向	
教學設計原則

說明 本節課教學	
實踐策略

1.整合知識、技	
能與態度

強調學習是完整的,
不應只偏廢在知識
層面。

認識分工合作的元素與概念。	
透過本節學習使用ＯＲＩＤ焦點討
論法。	
體會與認同分工合作的重要性。

2.注重情境化、	
脈絡化的學習

能將學習內容和過
程與個人經驗、生
活事件、社會情境
進行適切結合。

透過體驗學習活動，參與及觀察
「合作」的元素與概念。

3.兼重學習歷	
程、策略及方法

課程規劃及教學設
計能結合學習內容
與探究歷程,以陶養
學生擁有自學能力,
成為終身學習者

認識ＯＲＩＤ的討論法，並練習如
何運用。

4.強調實踐力行	
的表現

讓學生能學以致用,
整合所學遷移應用
到其他事例,或實際
活用於生活中。

能將分工合作的元素與概念，學習
遷移到自己參與校慶運動會中班級
活動的準備。

https://www.youtube.com/watch?v=fcmfuRUj-PA
https://www.youtube.com/watch?v=xxjQ2jDc6O8


社會領域學習單   學習主題：合作與競爭 

第＿＿組，姓名：＿＿＿＿＿＿ 

一、請用ORID討論小組對「數字排排站」活動後的想法。	

·我剛剛參與或觀察「數字排排站」活動時，□很認真		□有點不專心	□完全沒注意	
·請用下表參與小組討論，說說看自己在活動中的想法：	

二、重陽校慶運動會，三年級的比賽項目是「三人夾二球」，我們可
以怎麼合作，才能讓三年三班表現出最佳狀態呢？請寫出你能想到的
方法。 

想到的方法：	

1.＿＿＿＿＿＿＿＿＿	
2.＿＿＿＿＿＿＿＿＿	
3.＿＿＿＿＿＿＿＿＿	
4.＿＿＿＿＿＿＿＿＿	
5.＿＿＿＿＿＿＿＿＿	
6.＿＿＿＿＿＿＿＿＿�

討論焦點 我可以練習這樣完成句子
討論時，我可
以說明這部分	
請打Ｖ

O 你看到什麼?發現什麼? 剛剛活動中，我看到......	
剛剛活動中，我發現......

R 你的感覺是什麼？	

印象深刻的地方在哪裡？

活動進行時，我覺得......	
我對.....印象最深刻。

I 為什麼會有這種感覺？	

我從中想到了什麼？

我覺得印象深刻是因為...	
我想到......

D 有沒有可以改進的地方？	

學到這些，有什麼幫助？	

可以運用在哪裡？

再玩一次，我覺得......可以改進。	
我平常......，也可以學習......。	
我以後......，也可以學習......。



教師 共備教師意⾒ 教學者回覆

⿈ 
永 
和 
教 
授

        瑞⽂的設計很有趣，先有⼀個「數字排排站」的體
驗遊戲，再進⾏⼩組討論等活動，讓體驗學習與ORID
⼆種⽅法看起來更像了！--原來有效的創新策略之⼀就
是⽤不同的語⾔來表達類似的事情！ 
        回歸正題，我們可以進⼀步思考「數字排排站」可
以帶給學⽣什麼樣的體驗？ 
1. 由於⾃⼰看不到⾃⼰的數字，所以「唯有幫助別⼈

才可能讓團隊成功，因此主動幫助別⼈也就等於幫
助⾃⼰」。由於會⽐較秒數，因此就有了團隊競
爭，「團隊競爭可以讓我們更積極地完成任務，增
進團隊成員的向⼼⼒，並進⽽提⾼⾃⼰的能⼒表
現」，這是良性競爭下的好處。體育賽事基本上都
運⽤了「團隊內合作與團隊間競爭」 原理。 

2. 當然，排數字期間，可能會有在旁冷眼旁觀不幫
忙，這不是好的合作⾏為。可能會有學⽣想贏⽽違
規，這不是良性競爭。 

3. 從體驗學習⾔之，上述這⼆點就是「反省性觀察」
（藉由⼩組討論過程與教師引導誘發）與「抽象概
念化」（討論後的結論）要獲得的結果。 

4. 最後，則是「主動實驗」，可以讓學⽣想⼀想如何
應⽤於教室學習與⽇常⽣活之中，例如校慶運動會
的各項賽事，教室內的⼩組學習。最好，可以讓學
⽣針對具體活動（例如下⼀次的班級活動，下⼀堂
課的⼩組學習，下⼀節體育課的班際競賽），討論
⼀下如何主動實踐或實⽤。

謝謝⿈⽼師，這學期第⼀次
公開課後，提醒了⼤家可以
嘗試使⽤體驗學習環的概念
去思考與設計如何從⽣活情
境中導⼊素養導向的學習，
也才觸發我延伸使⽤了ＯＲ
ＩＤ的討論法，把理論化為
實際應⽤，也讓⽣活情境與
學科概念做⼀個好的連結。

邱 
惠 
伶

        有關合作的問題，對於三年級的學⽣⽐較少的經
驗，能透過⼩活動，讓學⽣體會合作的好處是⼀個挺好
的切⼊點。活動⼀採⽤不告知學⽣的計時⽅式，讓學⽣
在無壓⼒之下，默默感受合作與不合作的成效差異，對
於時間揭曉的結果值得期待。 
        提出⼀個疑問：關於ORID的操作⽅式，學⽣熟悉
嗎?如果是第⼀次操作，會怎麼跟學⽣說明使⽤⽅式? 
        我也期待，活動⼆ 針對活動⼀的觀察，學⽣能就
扮演的⾓⾊的過程就看到、聽到即感受做分享，學⽣能
怎麼討論與回答，畢竟我印象中的三年級學⽣，合作經
驗較少，整個課程中的討論與活動操作，感覺有些熱
鬧，期待參與教學現場感受的學⽣討論⽕花。

就是想要給學⽣⼀種驚喜包
的感覺。 
ORID的操作⽅式學⽣是第
⼀次嘗試，但在前⼀課有練
習⾮暴⼒溝通的「觀察、感
受、需要、請求」，前兩者
與ＯＲ的部分也有意曲同⼯
之妙。 
當⽇會傾向以ＯＲ為⼀組⼀
起討論，再討論Ｉ再Ｄ，或
ＯＲＩ為⼀組，再討論Ｄ來
進⾏，給予學⽣多⼀點的鷹
架。



謝 
素 
君

1. 從「數字排排站」活動導⼊課程，對三年級的學⽣
來說，透過遊戲以及實際操作的過程，體會合作的
⽅式以及重要性，對學⽣來說應該很有趣，也很有
效果。 

2. 活動過後，使⽤「ORID」焦點討論法，引導學⽣
針對「合作與競爭」議題進⾏深⼊討論，搭配學習
單，依步驟具結構性進⾏思考分享，可以聚焦討論
重點，學⽣的討論應該可以⽐較豐富，⽐較聚斂。 

3. 從焦點討論法，得到的結論與分法，運⽤到運動會
趣味競賽，回到學⽣實際的⽣活經驗，對學⽣來說
可以驗證所學，對學⽣來了解⽣活中遭遇的困難是
可以透過學習，找到解決的⽅法。 

4. 瑞⽂的教案設計嚴謹，教學活動安排很有趣，期待
當⽇學⽣的表現喔。

感謝素君⽼師的⿎勵，我也
很期待孩⼦的討論啊！

余 
政 
賢

• 亮點： 
1. 運⽤數字排列遊戲讓學⽣體驗合作 
2. 運⽤ＯＲＩＤ引導學⽣思考與討論 
3. 結合校慶活動讓學⽣運⽤課堂所學 
• 思考： 
1. 學⽣在社會課的課堂學習中，何時會有與他⼈合作

的經驗？（合作的學習經驗可以在社會課中⻑期體
驗嗎？）（同理，社會課堂中何時會產⽣與⼈競爭
的經驗？）   

2. 社會課在處理「合作與競爭」此⼀概念時，著重的
是什麼？和綜合活動、健體領域有何差異？ 

3. 「合作/競爭」對「個⼈/群體」的發展，各有什麼
優缺點？  三年級學⽣⾃⼰是如何看待這件事呢？ 

4. 對三年級學⽣⽽⾔，在其校園⽣活的具體經驗中，
針對「合作/競爭」會有哪些體會（反省性觀
察），進⽽提出精進策略來改善/⾯對之後的合作
與競爭？ 

5. 在社會課堂上與同儕討論是⼀種合作嗎？  討論出
⽐他⼈（組）更好的答案是⼀種競爭嗎？ 

6. ⾝為社會科任，在帶領學⽣討論此學習主題時，最
⼤的困難是什麼呢？ 

思考點的回覆： 
1. 政賢提出的思考點值得

所有想進⾏或嘗試合作
學習類型教學的教師觀
想，如何在課堂連續進
⾏與班級經營中⻑期融
⼊，才是這堂課能不能
紮根的重點。 

2. 雖然⽤體驗教育帶⼊⽣
活經驗有綜合的影⼦，
運動會案例看似也與健
體有關，但社會領域切
⼊的⾓度應該是認識個
⼈在團體中扮演⾓⾊的
責任與權利，希望在討
論中往這個⽅向的討論
上努⼒。 

3. 期待學⽣當⽇的⽕花。 
4. 期待整個單元完成學⽣

的思考與討論能帶給他
想法。 

5. 看似競爭，但課堂上獲
得的學習經驗是⼀種合
作，其實我很不喜歡做
⼩組競爭的班級經營部
分來⾃這個想法。 

6. 單⼀課堂的合作關係如
果沒有導師的平⽇經營
就像是空中樓閣，所以
要跟導師保持良好關
係，互相勉勵。 



⿈ 
嬿 
樺

• 亮點： 
1. 運⽤活動及圖象表達合作和競爭的意義，更能貼近

三年級孩⼦的學習。 
2. ORID討論由淺⼊深，逐步引導，是討論教學最適

合的⼊⾨，學⽣容易達成且⾔之有序。 
3. 運動會是學⽣的⽣活經驗，從⽣活反應課程，讓學

習更具意義。 
• 我的想法: 
        在ORID討論時，有沒有可能先讓孩⼦回顧之前數
字遊戲中⾃⼰做了什麼，再說看到什麼。避免學⽣只看
到別⼈⽽忘了⾃⼰扮演的⾓⾊。

謝謝建議與提醒，會在遊戲
結束時簡單問答，並在進⾏
討論時，給予遊戲觀察者、
參與者的組內輪流發表任
務。

林 
佳 
芬

• 優點： 
1. ⼀開始運⽤排數字遊戲讓學⽣完成任務，是簡單⼜

有趣的體驗合作⽅式，相信學⽣應該會樂在其中。 
2. 整單元活動將ORID討論法反覆練習並搭配其他思

考及討論⽅法，相信學⽣能精熟多⽅思考的技巧。 
3. 挑戰題⽤運動會競賽，對孩⼦來說⼗分貼切，想必

能增加討論的⽕花。 
• 建議： 
1. 評量⽅式分別是⾃評、⽂本及學習單，感覺這三項

彼此間的邏輯怪怪的。以⾃評這個項⺫⽽⾔，指的
是⼈，那麼對照的好像應該是他評，如果以⽂本及
學習單這兩項，指的是材料或課程內容，那麼對照
的應該是數字遊戲或討論單。這裡，請瑞⽂再斟酌
看是否修改。 

2. 挑戰題，要在兩⼈三腳⽐賽表現好，除了合作的⽅
式外，我還會想到，繩⼦綁緊⼀點，起跑的時候⾝
體蹲低往前傾…等技巧的部分。所以，如果要符應
合作這個學習主題，建議將題⺫改成：重陽校慶運
動會，三年級的⽐賽項⺫是「三⼈夾⼆球」，我們
可以怎麼合作，才能讓三年三班表現出最佳狀態
呢？請寫出你能想到的⽅法。 

• 疑問: 
1. 玩遊戲前不告知，但事後告知⽼師有計算秒數的⺫

的何在?如果是要引導學⽣競爭是否事先告知會⽐
較好引導?還是⽼師有其他的想法? 

2. ORID學習單的表格中，「討論時，我可以說明這
部分的…」這⼀列，期待孩⼦的回答是什麼呢?我
不太懂。

建議回覆： 
學⽣第⼀次做這個討論，我
想要讓學⽣⾃我監控討論品
質，也擔⼼他評的話有太多
同學要觀察太忙碌，等第⼆
次⽐較熟悉或許就改他評交
叉驗證。其他評量規準有做
微調，希望能讓⼤家看得更
明⽩。 
感謝佳芬⽼師提醒，已把句
⼦調整，果然更加符合原本
的討論⽅向。 

疑問回覆： 
本節的重點在合作，只是想
要讓孩⼦感受⼀起把事情完
成，達成⺫標的感覺。秒數
的部分是為了鋪陳下⼀堂課
競爭的對照數據，所以不會
特別去強調。 
我有加上請打Ｖ的字眼，抱
歉造成閱讀的誤區，這個地
⽅是要讓孩⼦⾃評，只要能
運⽤架構說明與討論，就可
以打Ｖ表⽰完成。



⽢ 
⽂ 
淵

壹、正⾯ 
⼀、⼀開始藉由遊藝，很能具體的「撩」起孩⼦想贏的
企圖⼼，但也會因為這樣帶起爭端，對於三年級的孩⼦
更容易如此，藉此帶出合作與競爭這個議題不錯。 

⼆、能搭配學理做公開授課，具有指標意義，畢竟「沒
有哲學的教育是盲的，沒有教育的哲學是空的」，素養
導向校標三「學習策略與⽅法」，ORID可以作為學⽣
⾃主學習的框架，引進於課堂當中可以做到總綱核⼼素
養三⾯九項中的「系統思考與解決問題」。 

貳、建議與疑惑 
⼀、ORID是⼀套思考與討論模式，也就是上課運⾏的
架構，建議利⽤此作為許多課堂的運思與討論的⼯具，
讓學⽣熟悉這⼀套討論模式，如此，學⽣在公開授課上
不會因為不熟悉討論模式⽽對「合作與競爭」失焦。 

⼆、教學者所找的合作概念12張圖，⾮常不錯，建議可
以作為⼀開始的引起動機，讓學⽣從中去建構合作的意
向，如此在玩遊戲時能產⽣更多的省思與哲理。 

三、⽂末有提到4F與體驗式學習法，但在學習單內容沒
有看⾒，不知道會不會在爾後設計相關學習單，讓學⽣
以不同的思維探討曾經發⽣的事，如重陽運動會。 

疑惑回覆： 
1. ＯＲＩＤ的架構很適合

討論各類體驗類的活
動，未來會繼續使⽤，
⽤在本次是因為三年級
才剛開始，彼此都在摸
索，另外也要考量教材
的搭配，之前的課程的
確是⽐較沒機會⽤到。 

2. 為了合作概念圖⽚放前
放後有頭痛過，但基於
不要遊戲體驗破梗，所
以思考之下還是決定放
在後⾯作為收尾。 

3. 4F與體驗式學習法是教
師⾃我思考的歷程，最
後找到了ＯＲＩＤ來達
到4F與體驗式學習法的
效果，當初是為了體驗
遊戲會運⽤撲克卡牌，
4F常⽤的圖形意念是轉
化⾃撲克卡牌，我怕學
⽣當天會混亂，所以決
定不⽤4F。 

張 
碧 
珊

⼩三的社會課本內容看起來很簡單，但是都是說明性的
⽂字，如果只是單純上課⽂內容，就很無趣了。 
• 優點 
1. 利⽤簡單的排數字活動，將互相合作的概念展現無

遺，學⽣上課有趣，⽼師也不需要過多的事前準
備，容易操作。 

2. 利⽤ORID的焦點討論⽅法，能夠讓學⽣很快聚焦
討論的重點，並迅速掌握課程重點"合作"。 

3. 利⽤視覺圖像呈現合作的概念，是⼀種多元的學習
⽅式。 

4. 挑戰活動拉回校園運動會的競賽準備，順應學⽣的
⽣活情境，也讓學⽣能夠有機會活⽤實踐。 

• 好奇 
        這個數字排排站的遊戲玩兩次，⼀個是合作的概
念，⼀個是競爭的概念，好奇為何沒有同時操作?讓合
作與競爭同時發⽣?

好奇部分的回覆： 
分開看似很空，但合起來⼜
太滿，對學⽣來說，⾯對競
爭輸贏過不去的關卡與迷思
⽐較多，第⼆節課體驗活動
熟練節省下來的時間，想要
處理這⼀部分，如果第⼀節
課就操練完，學⽣沒有及時
的觀察與感受。
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陳 
⾹ 
吟

我的學習: 
1.Kolb的「體驗學習環」的概念與「ORID焦點討論
法」有類似之處，前者，後者⼀直以來都有不同的名
稱，有⼈稱引導式討論(Guided Conversation)，也
有⼈稱基礎討論⽅法(Basic Conversation Method)或
是意識會談法及焦點討論法(Focused 
Conversation)，說到底都是⼀種將思考流程更具交結
構的⽅法。 
2.兩種思考⽅式，對於初學者或是背景知識⽐較薄弱的
學習者，最難在第2及第3關卡，其中第2關卡為喚起對
客觀資料提出反應，有時候呈現為情緒、感覺、圖像和
聯想，在教學中就是搭設學習鷹架的關鍵，因此本次活
動⼆-3，請學⽣分享⾓⾊扮演時的「感受」與「反應」
將是本堂課教學者提問功⼒最精妙之處，因為如果學⽣
停留在「觀察別⼈做了何種現象」，⽽未能再進⼀步類
推到「⾃⼰感受與決定」，那麼討論很容易停留在別⼈
給予的價值觀，也就是「⼤⼈告訴我遊戲就應該要合
作，合作就是對的」，然⽽，當「競爭過程⾃⼰是輸的
⼀⽅，如何說服⾃⼰"坦然接受"」，三年級孩⼦有機會
省思⾃⼰「不⽢⼼」、「很委屈」'「捨不得」'「很怨
恨」、「想報仇」的⼼情，與「再奮⾾」 、「再挑
戰」、「再勇敢」、「認輸再努⼒」的不同，將是⼀個
⾮常好的經驗。 

我的提問: 
教學者對於「責任」的定義為何?統整活動中談到「責
任」，這個價值觀在中年級很容易操作，因為三年級⼩
孩普遍還是楷模學習的習慣，因此⽼師說「分⼯合作就
是責任感」，學⽣多半會接受，如果可以加強對「責
任」的定義，那會不會對⼩孩更有幫助?例如，「趣味
競賽的責任，幫助團隊獲勝，⽽是團隊都⼀起成⻑，因
此每個⼈都努⼒超越⾃⼰，就是有責任感的表現」。

三年級初嘗合作的體驗，加
上現在的孩⼦本來在家庭可
能就少有類似的經驗，因此
不必去期待三年級的現在他
們就可以表現很棒！這節課
最重要的真的是如⾹吟⽼師
所說搭鷹架的過程，去感受
⼀起完成⼀件事的成就感或
是無法完成事情的挫折感，
再回到討論的架構中去釐清
價值，會是更有感的經驗。 

遊戲的過程中，出聲的⼈會
導致牌卡要重洗再來，所以
會利⽤這個經驗帶學⽣去思
考，違規與不合作就會導致
事情無法完成，每⼀個個體
不出聲就是關鍵，領導⼈物
只是幫助事情運作更順利。

簡 
曉 
玲

謝謝瑞⽂給我們學習如何熱情的思考教學！期待啊！關
於教案看完⼼得如下： 
1. 透過遊戲及⽇常校園來讓學⽣理解合作與競爭，除

了能引起學⽣學習動機也符合素養導向的精神。 
2. ORID討論策略可以幫助三年級⼩朋友聚焦討論主

題,『引導的句⼦也能讓學⽣了解到底要討論什
麼？』 

3. 思考： 
ㄅ遊戲化的學習，有時會讓學習情緒過於激烈，期
待與瑞⽂學習『如何收放⾃如？』 
ㄆ『為什麼要合作？⺫的性？競爭？共好？』『為
什麼合作和責任有關？』『合作的過程會發⽣的問
題？怎麼辦？』這些問題可以後續再加以釐清！

思考部分回覆： 
ㄅ、所以才設了⾮語⾔溝通
的⺫標啊！⽤⼼良苦的。 
ㄆ、合作、責任、競爭、共
好概念的交叉關係鋪陳要漫
⻑的時間，但卻是成為好公
⺠重要的核⼼，有了開始，
才有路⾛下去啊！
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觀課班級 3年年3班 分組⽅方式 全班⼀一組

觀課時間 108年年12⽉月4⽇日 觀課時間 10:35-11:15

教學者 劉劉瑞⽂文 觀課者

學習主題 合作與競爭 觀察學⽣生組別

學習⽬目標 分⼯工合作與責任在團體中的重要性。

觀課時

核⼼心焦點

學⽣生對老師的活動指令是否能產⽣生⾏行行動?
班級的學習氣氛是否融洽?
⼤大部分的學⽣生是否能參參與學習任務?

觀課紀錄（請根據老師的提問及引導，觀察學⽣生討論與表現）
A. 是否能參參與或觀察 體驗活動的進⾏行行?13

B. 是否能參參與ORID焦點討論法的進⾏行行?

C.是否能找出⽂文本中的關鍵語句句?

D.是否能透過學習，將合作的概念念遷移⾄至⽣生活經驗中?

其他觀察

觀課省思(根據課堂中的學⽣生表現，對您個⼈人的教學有什什麼啟發？) 


