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一、為何要修課綱
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培養未來能力

學習落差大

社會變遷

少子化
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理念

自發 互動 共好
目標

啟發
生命潛能

陶養
生活知能

促進
生涯發展

涵育
公民責任

以尊重學生生命主體為起點，透過適性教育，激發學生生
命的喜悅與生活的自信，提升學生學習的渴望與創新的勇
氣，善盡國民責任並展現共生智慧，成為具有社會適應力
與應變力的終身學習者，期使個體與群體的生活和生命更
為美好。

願景
「成就每一個孩子 –適性揚才、終身學習」
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秉持自發、互動、共好的理念，

透過與生活情境的結合，

學生能夠理解所學，

進而整合和運用所學，

解決問題、推陳出新，

成為與時俱進的終身學習者。

二、總綱願景
成就每一個孩子-適性揚才，終身學習

圖片來源：十二年國民基本教育宣導影片

三、總綱的基本理念
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自 發

有意願
有動力

互 動

有方法
有知識

共 好

有善念
能活用
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四、總綱的課程目標
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啟發生命潛能 陶養生活知能

促進生涯發展 涵育公民責任
圖片來源：宜蘭縣內城中小學

五、總綱的核心素養
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學習意願

活用學習

學習方法

「核心素養」是指一個人為適應現在生活及面對未來挑
戰，所應具備的知識、能力與態度。「核心素養」強調
學習不宜以學科知識及技能為限，而應關注學習與生活
的結合，透過實踐力行而彰顯學習者的全人發展。

以人為本的終身學習者

溝通互動自主行動

社會參與
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（一）核心素養的三大面向九大項目
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以核心素養為主軸
裨益各教育階段之間
的連貫以及各領域/
科目之間的統整

終身
學習者

系統思考
與解決問題

身心素質
與自我精進

規劃執行
與創新應變

符號運用
與溝通表達

科技資訊
與媒體素養

藝術涵養
與美感素養

道德實踐
與公民意識

人際關係
與團隊合作

多元文化
與國際理解

A1

A2 A3

B1

B2

B3

C1

C2

C3
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（二）核心素養的轉化與發展

轉化

轉化

各領域/科目
綱要

各領域/科目
核心素養

總綱

核心素養

各教育階段
核心素養

各領域/科目

理念與目標

各領域/科目學習重點

（學習表現／學習內容）

發展

對應

發展
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新課綱以 進行整合，學習重點學習重點

比較偏向學習素材)

比較偏向認知歷程、行動能力、態度)

二者需結合編織在一起，構築完整的學習。

素養導向下的課程、教學及教材發展，乃在強調終身學
習者的陶養，面對快速變遷的資訊及社會，除了重視知
識之外，更要注重行動及態度，並透過「覺察及省思」

將此三者串連為三位一體，以求自我精進並與時俱進。

13

各領域/科目學習重點

（學習表現／學習內容）

14

貳、科技領域課程特色

科技領域
課程特色

科技領綱
重要內涵

學習重點
內容解析

相關教材
分享

總綱
重要內涵

一. 科技演化與資訊課程發展

二. 基本理念

三. 科技領域課程目標

四. 科技領域課程規劃理念

五. 時間分配、科目組合
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一、科技演化與資訊課程發展(1/3)

15

圖表摘自<陳怡芬老師，運算思維導向資訊科技教學設計研習>

16

馬雲 無人餐廳 亞馬遜 無人超商

誰會被取代，誰能生存下來

一、科技演化與資訊課程發展(1/3)
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Programming

程式技能
(高中)

Application

軟硬體
應用

Problem 

Solving

問題解決
與電腦科學

Computational 
Thinking

運算思維73(1984)

84(1995)

95(2006)

108(2019)

一、科技演化與資訊課程發展(3/3)
我國資訊科技課程的發展

17

我國資訊科技教育經過幾次的變革，逐漸由操作技能導向的課程演變為高階能力導向之課程（吳正己，2010）
圖表摘自<陳怡芬老師，運算思維導向資訊科技教學設計研習>

國中課綱
尚未納入

二、基本理念(1/3)

18

1. 資訊科技概念的認知
2. 資訊科技的使用
3. 資料的處理與分析
4. 網際網路的認識與應用
5. 資訊科技與人類社會

• 軟硬體操作

• 指令記憶

• 照步驟進行

• 缺乏策略和思維

• 培養電腦使用者，
非善用與創造者

左圖引用自https://www.maxpixel.net/photo-2142134
右圖引用自https://pixabay.com/photo-978962/

核心能力
能力指標

九年
一貫

1. 演算法
2. 程式設計
3. 系統平台
4. 資料表示、處理及分析
5. 資訊科技應用
6. 資訊科技與人類社會

• 培養學生動手實作

• 設計創造思考

• 批判思考

• 問題解決

• 邏輯與運算思維

素養導向
學習重點

十二
年

國教
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二、基本理念(2/3)

19

二、基本理念(3/3)
• 科技領域課程理念是引導學生經由觀察與體驗日常生

活中的需求或問題，進而設計適用的物品，並且能夠
運用電腦科學的工具進而澄清理解、歸納分析或解決
生活中的問題。

• 課程發展與實踐是以學生的生活經驗、需求以及學習
興趣為基礎，在問題解決與實作的過程中培養學生
「設計思考」與「運算思維」的知能。

• 「設計思考」在透過觀察並解決生活中的問題，強調
「做、用、想」的能力，培養學生動手做的能力，使
用科技產品的能力，以及設計與批判思考的能力。

• 「運算思維」是透過電腦科學相關知能的學習，培養
邏輯思考與系統化思考等。

• 在科技專題製作及問題解決的歷程中，增進學生的運
算思維與設計思考的知能，培養團隊合作及合宜的態
度與習慣。 20
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三、科技領域課程目標
• 習得科技的基本知識與技能並培養正確的觀念、

態度及工作習慣。
• 善用科技知能以進行創造、設計、批判、邏輯、

運算等思考。
• 整合理論與實務以解決問題和滿足需求。
• 理解科技產業及其未來發展趨勢。
• 啟發科技研究與發展的興趣，不受性別限制，

從事相關生涯試探與準備。
• 了解科技對個人、社會、環境及文化之相互影

響，並能反省與實踐相關的倫理議題。

21

資訊科技之課程設計以運算
思維為主軸

培養邏輯思考、系統化思考
等運算思維，並藉由資訊科
技之設計與實作，增進運算
思維的應用能力、問題解決
能力、團隊合作以及創新思
考。

國中階段

高中階段

利用運算思維
與資訊科技解
決問題

了解運算思維
原理，並能進
一步整合應用

四、科技領域課程規畫理念(1/2)

22
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• 能理解文字與圖示之關係、能從問題中擷
取關鍵重點，並運用適當的資料表示方法。抽象化

• 能將大問題分解成可以解決的小問題
。

分解

• 能指出解決問題的步驟及流程，包括子問
題的解決流程。演算法則

• 能分析問題解決策略的效能，包括正確性、
完整性、及有限資源是否能有效利用。分析

• 能從模式(pattern)識別建立模型或理論，
用以測試推測的結論或套用在其他問題。歸納、一般化

利用運算解決問題所需之「心智歷程」

四、科技領域課程規畫理念
什麼是運算思維(2/2)

五、時間分配、組合

國中新增科技領域
國小不排課，融入各科教學

24

生活科技與資訊科技之每週總授課節數二節

• 依學期開設，可採生活科技與資訊科技每週各一節
• 上下學期對開、每週連排二節課的方式開課。
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參、科技領綱重要內涵
一. 核心素養的轉化與發展

二. 科技領域的核心素養

三. 資訊科技的學習重點

四. 學習表現架構

五. 學習內容架構

科技領域
課程特色

科技領綱
重要內涵

學習重點
內容解析

相關教材
分享

總綱
重要內涵

一、核心素養的轉化與發展

26

各教育階段科技領域核心
素養(以國中為例)

科技領域
核心素養

科-J-A1
科-J-A2

科-J-A3

科-J-C3

科-J-C2

科-J-C1 科-J-B3

科-J-B2

科-J-B1

向
下
轉
化
與
發
展

向
上
呼
應
與
展
現

總綱
(3面9項)

國中階段
核心素養
(3面9項)

自主行
動A

溝通互
動B

社會參
與C

A1
A2 A3

C3

C2

C1 B3

B2

B1
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二、科技領域的核心素養(1/6)

27

總綱核心
素養面向

總綱核心
素養項目

國民中學教育
(J)

普通型高級中等學校教育
(S-U)

A
自主行動

A1
身心素質

與
自我精進

科-J-A1
具備良好的科技態度，並能
應用科技知能，以啟發自我
潛能。

科S-U-A1
具備應用科技的知識與能力，
有效規劃生涯發展。

A2
系統思考

與
解決問題

科-J-A2 
運用科技工具，理解與歸納
問題，進而提出簡易的解決
之道。

科 S-U-A2 
運用科技工具與策略進行系
統思考與分析探索，並有效
解決問題。

A3
規劃執行

與
創新應變

科-J-A3
利用科技資源，擬定與執行
科技專題活動。

科S-U-A3
善用科技資源規劃、執行、
反思及創新，解決情境中的
問題，進而精進科技專題的
製作品質。

摘自<科技領域課程綱要>之「肆、核心素養」p5-7

總綱核心
素養面向

總綱核心
素養項目

國民中學教育
(J)

普通型高級中等學校教育
(S-U)

B
溝通互動

B1
符號運用

與
溝通表達

科-J-B1
具備運用科技符號與運算思
維進行日常生活的表達與溝
通。

科S-U-B1
合理地運用科技符號與運算
思維，表達思想與經驗，有
效地與他人溝通互動。

B2
科技資訊

與
媒體素養

科-J-B2
理解資訊與科技的基本原理，
具備媒體識讀的能力，並能
了解人與科技、資訊、媒體
的互動關係。

科S-U-B2
理解科技與資訊的原理及發
展趨勢，整合運用科技、資
訊及媒體，並能分析思辨人
與科技、社會、環境的關係。

B3
藝術涵養

與
美感素養

科-J-B3
了解美感應用於科技的特質，
並進行科技創作與分享。

科S-U-B3
欣賞科技產品之美感，啟發
科技的創作與分享。

二、科技領域的核心素養(2/6)

28摘自<科技領域課程綱要>之「肆、核心素養」p5-7
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總綱核心
素養面向

總綱核心
素養項目

國民中學教育
(J)

普通型高級中等學校教育
(S-U)

C
社會參與

C1
道德實踐

與
公民意識

科-J-C1
理解科技與人文議題，培養
科技發展衍生之守法觀念與
公民意識。

科S-U-C1
具備科技與人文議題的思辨
與反省能力，並能主動關注
科技發展衍生之社會議題與
倫理責任。

C2
人際關係

與
團隊合作

科-J-C2
運用科技工具進行溝通協調
及團隊合作，以完成科技專
題活動。

科S-U-C2
妥善運用科技工具以組織工
作團隊，進行溝通協調，合
作完成科技專題製作。

C3
多元文化

與
國際理解

科-J-C3
利用科技工具理解國內及全
球科技發展現況或其他本土
與國際事務。

科S-U-C3
善用科技工具，主動關懷科
技未來發展趨勢，反思科技
在多元文化與國際理解的角
色。

二、科技領域的核心素養(3/6)

29摘自<科技領域課程綱要>之「肆、核心素養」p5-7

領綱核心素養與學習重點的呼應(資訊科技)
科技領域學習重點 科技領域

核心素養 說明
學習表現 學習內容

資 a-IV-1 能落實
健康的數位使用習
慣與態度。

資 H-IV-1 個人資料
保護

資 H-IV-2 資訊科技
合理使用原則

科-J-A1
具備良好的科技態度
並能應用科技知能，
以啟發自我潛能。

學生能透過個人資料保
護與資訊科技合理使用
原則的學習，覺察良好
科技使用態度之重要性

資 t-IV-1 能了解資
訊系統的基本組成
架構與運算原理。

資 t-IV-2 能熟悉資
訊系統之使用與簡
易故障排除。

資 S-IV-1 系統平台
重要發展與演進

資 S-IV-2 系統平台
之組成架構與基本
運作原理演進

資 S-IV-3 網路技術
的概念與介紹

科-J-A2
運用科技工具，理解
與歸納問題，進而提
出簡易的解決之道。

學生能透過演算法、程
式設計與系統平台之學
習內容，了解運算工具
之特質與運作原理，進
而培養運算思維與運算
工具解決生活問題之能
力。

30

摘自<科技領域課程綱要課程手冊初稿更新五版>之「參、核心素養與學習重點的呼應說明」p24-29

二、科技領域的核心素養(4/6)
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領綱核心素養與學習重點
雙向細目表示例(資訊科技)

31

學習表現

學習內容

運算思維與問題解決 資訊科技與溝通表達

運 t-IV-4 能應用運算思
維解析問題

運p-IV-1 能選用適當的資訊
科技組織思維，並進行有效的
表達。

演
算
法

資A-IV-1
演算法基本概
念
- 問題解析
- 流程控制

 樣式辨識：從樂曲中

尋找規律與樣式

 問題拆解：從樂句中

分析樂曲結構

 演算法設計：運用模

組化程式設計與流程

控制完成自動化樂曲

演奏

 將樂曲的創作以流程圖表

達

摘自<科技領域課程綱要課程手冊初稿更新五版>之「伍、素養導向教材編寫原則」p61

二、科技領域的核心素養(5/6)

核心素養與學習重點的對應

32

科技領域核心素養科技領域綱要

科技領域理念與目標

科技領域學習重點
（學習表現/學習內容）對應

發展

發展

素養導向課程設計之關鍵

二、科技領域的核心素養(6/6)
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三、資訊科技的學習重點

學習重點

學習表現 學習內容

運算思維與問題解決
資訊科技與合作共創
資訊科技與溝通表達
資訊科技的使用態度

演算法
程式設計
系統平台

資訊科技應用
資料表示處理及分析
資訊科技與人類社會

四大
類別

六大
主題

33

能具備運用運算工具之
思維能力，藉以分析問
題、發展解題方法，並
進行有效的決策。

能利用資訊科技與他
人合作並進行創作。

能利用資訊科技表達
想法並與他人溝通。

能建立健康、合理與
合法的資訊科技使用
態度與習慣，並
樂於探索資訊科技。

運算思維與
問題解決(t)
thinking

資訊科技與
合作共創(c)
cooperate

資訊科技與
溝通表達(p)
present

資訊科技的
使用態度(a)
attitude

34

四、學習表現架構(1/3)
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構面、類別

運算思維與問題解決(t)

資訊科技與合作共創(c)

資訊科技與溝通表達(p)

資訊科技的使用態度(a)

學習階段

Ⅳ國中階段

Ⅴ高中階段

流水號

1、2、
3...運

例：運a-IV-1   能落實健康的數位使用習慣與態度

35摘自<科技領域課程綱要>之「伍、學習重點 一、學習表現」p7-9

四、學習表現架構-編碼(2/3)

36

類別 學習表現

運算思維與
問題解決

(t)

運t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。
運t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。
運t-IV-3 能設計資訊作品以解決生活問題。
運t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

資訊科技與
合作共創

(c)

運c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。
運c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。
運c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作。

資訊科技與
溝通表達

(p)

運p-IV-1 能選用適當的資訊科技組織思維，並進行有效的表達。
運p-IV-2 能利用資訊科技與他人進行有效的互動。
運p-IV-3 能有系統地整理數位資源。

資訊科技的
使用態度

(a)

運a-IV-1 能落實健康的數位使用習慣與態度。
運a-IV-2 能了解資訊科技相關之法律、倫理及社會議題，以保護

自己與尊重他人。
運a-IV-3 能具備探索資訊科技之興趣，不受性別限制。

摘自<科技領域課程綱要>之「伍、學習重點 一、學習表現」p7-9

四、學習表現架構(1/3)
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37

五、學習內容架構(1/3)

科目、主題

資訊科技應用(T)

演算法(A)

程式設計(P)

系統平台(S)

學習階段

Ⅳ國中階段

Ⅴ高中階段

流水號

1、2、
3...

資料表示處理及分析(D)

資訊科技與人類社會(H)

資

例：資A-IV-1演算法基本概念

38

五、學習內容架構-編碼(2/3)

摘自<科技領域課程綱要>之「伍、學習重點 二、學習內容」p10-13
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五、學習內容架構 (3/3)

39

七年級 八年級 九年級

演算法
(A)

資 A-IV-1演算法基本概念
資 A-IV -2陣列資料結構的概念與

應用
資 A-IV -3基本演算法介紹

程式設計
(P)

資 P-IV -1程式語言基本概
念、功能及應用

資 P-IV -2結構化程式設計

資 P-IV -3陣列程式設計實作
資 P-IV -4模組化程式設計的概念
資 P-IV -5模組化程式設計與問題

解決實作

系統平台
(S)

資 S-IV -1系統平台重要發展與演
進

資 S-IV -2系統平台之組成架構與
基本運作原理

資 S-IV -3網路技術的概念與介紹
資 S-IV -4網路服務的概念與介紹

資料表示、
處理及分
析 (D)

資 D-IV -1資料數位化之原理與方
法

資 D-IV -2數位資料的表示方法
資 D-IV -3資料處理概念與方法

資訊科技
應用 (T)

資 T-IV -1資料處理應用專
題 資T-IV-2資訊科技應用專題

資訊科技
與人類社
會 (H)

資H-IV-1個人資料保護
資H-IV-2資訊科技合理使

用原則
資H-IV-3資訊安全

資H-IV-4資訊科技重要社會議題
資H-IV-5資訊倫理與法律

資H-IV-6資訊科技對人類生活之影
響

資H-IV-7常見資訊產業的特性與種
類

40

肆、學習重點內容解析

科技領域
課程特色

科技領綱
重要內涵

學習重點
內容解析

相關教材
分享

總綱
重要內涵

一. 演算法 (A)

二. 程式設計 (P)

三. 系統平台 (S)

四. 資料表示、處理及分析 (D)

五. 資訊科技應用 (T)

六. 資訊科技與人類社會 (H)

七. 教學實施
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一、演算法 (A)

41
摘自<科技領域課程綱要>之「附錄三、學習內容說明」p44-46

年級 學習內容 內容說明

七

• 演算法基本概念
- 問題解析
- 流程控制

- 問題的描述。
- 問題的解析：分解問題以規劃解題步驟或解
題單元。
- 演算法的意義與特性。
- 演算法表示法（如流程圖）於問題解決之應
用。
- 演算法與程式設計的關係。
- 流程控制。
．演算法的循序性。
．選擇結構的概念與應用。
．重複結構的概念與應用。

八

• 陣列資料結構的
概念與應用

- 一維陣列的概念及其與問題解決的關係。
- 一維陣列的應用。

• 基本演算法介紹
- 搜尋
- 排序

- 搜尋演算法的概念及其與問題解決的關係。
- 搜尋演算法的應用。
- 排序演算法的概念及其與問題解決的關係。
- 排序演算法的應用。

「＊」表示各校或教師可依學生學習需求自行決定是否教授本學習內容或其說明。

內容
說明

備註

一、演算法 (A)

● 介紹演算法概念、原理、表示方法、設計應用及效能分析等內涵。
● 透過演算法的設計與實作，以及適當資料結構的表示，建立以運算

思維解決問題、表達解題策略以及分析解題效能之能力。

42摘自<科技領域課程綱要課程手冊初稿更新五版>之「肆、學習重點解析」p47-51

1. 課程設計應著重於培養解析問題、規劃流程、辨識與歸納解題樣
式等運算思維，避免只偏重名詞定義與數學模型等知識性內容。

2. 應搭配程式設計進行實作，部份較為進階之演算法則可根據學生個別
差異，選用圖示、動畫、遊戲等方式教授演算法的核心概念。

3. 演算法效能分析應著重於分析與優化概念，使學生理解演算法效能的
意義，並透過實作體驗演算法效能，避免只偏重計算複雜度等理論性
的知識（教師可視學生特質決定是否計算複雜度等理論性較高的內容）。

4. 設計教材時，宜選擇能體現運算特性與能力之範例為佳，例如：以
大量資料的搜尋與排序體現自動化以及迴圈結構的必要性，或以複雜的
碎形圖案繪製來彰顯遞迴的重要性。

七年級 八年級 九年級
• 演算法基本概念 • 陣列資料結構的概念與應用

• 基本演算法介紹（搜尋、排序）
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二、程式設計 (P)

43摘自<科技領域課程綱要>之「附錄三、學習內容說明」p44-46

年級 學習內容 內容說明

七

• 程式語言基本概
念、功能及應用

- 程式與電腦的關係。
- 程式的功能與應用。
- 程式語言的重要概念：資料形態、變數、輸
入/輸出、算術運算與邏輯運算。

• 結構化程式設計
- 循序與選擇結構
- 重複結構

- 程式的循序性。
- 選擇結構的程式設計實作與應用。
- 重複結構的程式設計實作與應用。
- ＊選擇與重複結構之整合運用。

八

• 陣列程式設計實
作

- 一維陣列程式設計與問題解決。
- ＊陣列與迴圈的整合應用與問題解決。

• 模組化程式設計
的概念

- 模組化的意義與特性。
- 函數的概念。

• 模組化程式設計
與問題解決實作

- 函數的程式設計與問題解決。

「＊」表示各校或教師可依學生學習需求自行決定是否教授本學習內容或其說明。

摘自<科技領域課程綱要課程手冊初稿更新五版>之「肆、學習重點解析」p47-51

內容
說明

備註

七年級 八年級 九年級
• 程式語言基本概念、功

能及應用
• 結構化程式設計

• 陣列程式設計實作
• 模組化程式設計的概念
• 模組化程式設計與問題解決實作

二、程式設計 (P)

● 介紹程式設計的概念、實作及應用等內涵。
● 透過程式設計實踐運算思維，培養以運算思維解決問題，及與他人進

行合作共創之能力。

44

1. 程式設計教學應著重於建立以運算思維解決問題的實作能力，避免只
教授程式語法。

2. 教師應挑選適合該階段學生能力的程式設計工具，例如：國中、小
階段可利用視覺化程式設計進行教學，以更能專注於核心能力的培養。

3. 宜考量學生個人興趣與能力的差異，調整教材之深度與廣度，以實踐
差異化教學。

4. 課程實施可包含合作程式設計專題，以培養學生溝通協調、應用適
當工具進行共創及表達資訊科技創作的能力。

5. 程式設計範例或專題主題宜融入生活化情境，例如：以校園為背景
設計遊戲、解決日常需求問題等，使學生體驗程式設計之實用性。
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三、系統平台 (S)

45摘自<科技領域課程綱要>之「附錄三、學習內容說明」p44-46

年級 學習內容 內容說明

九

• 系統平台重要發
展與演進 - 系統平台演進歷程與重要趨勢。

• 系統平台之組成
架構與基本運作
原理

- 系統軟硬體架構與運作原理：作業系統、
CPU、記憶體、輸入輸出。

• 網路技術的概念
與介紹

- 電腦網路的概念與發展歷史。
- 網際網路的重要概念。
- 無線區域網路的重要概念。
- ＊無線個人區域網路的重要概念。
- ＊行動通訊系統的重要概念。

• 網路服務的概念
與介紹

- 網際網路服務 （如電子郵件、全球
資訊網、即時通訊、隨選視訊等）。
- 物聯網系統。
- 雲端運算系統。
- 其他新興的網路服務。
- 社群平台介紹。

「＊」表示各校或教師可依學生學習需求自行決定是否教授本學習內容或其說明。

七年級 八年級 九年級

• 系統平台重要發展與演進
• 系統平台之組成架構與基本運作原理
• 網路技術的概念與介紹
• 網路服務的概念與介紹

內容
說明

備註

三、系統平台 (S)

● 介紹各式資訊系統平台（例如：個人電腦、行動裝置、網際網路、
雲端運算平台）之使用方法、基本架構、工作原理及未來發展等內
涵。

● 透過資訊系統平台運作原理與方法之學習，了解運算的特性與方法，
以培養有效應用運算思維與資訊科技解決問題之能力。

46摘自<科技領域課程綱要課程手冊初稿更新五版>之「肆、學習重點解析」p47-51

1. 教學內容應著重於理解系統平台運作原理與應用領域，實作部份
以讓學生體驗其特色與效能為主，避免只教授名詞定義等知識性的
內容或軟硬體操作技能。

2. 在介紹系統平台發展演進時，應避免過多歷史年代、名詞定義等知識
性的內容，而應著重於引導學生觀察資訊科技演進與社會發展的
相互影響，培養學生覺察資訊科技脈動的能力。
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四、資料表示、處理及分析 (D)

47摘自<科技領域課程綱要>之「附錄三、學習內容說明」p44-46

「＊」表示各校或教師可依學生學習需求自行決定是否教授本學習內容或其說明。

年級 學習內容 內容說明

九

• 資料數位化之原
理與方法

- 數位化原理與方法：取樣、量化。
- 資料數位化應用：圖片數位化、音訊
數位化、視訊數位化。

• 數位資料的表示
方法

- 數位資料表示法的概念。
- 二進位資料表示法。
- 編碼的概念。

• 資料處理概念與
方法
- 資料整理與整合
- 資料轉換
-＊資料壓縮

- 資料前處理的概念與方法。
．資料清理。
．資料整合。

- 資料轉換的概念與方法。
- ＊資料壓縮的概念與基本原理。

摘自<科技領域課程綱要課程手冊初稿更新五版>之「肆、學習重點解析」p47-51

備註

內容
說明

四、資料表示、處理及分析 (D)

● 介紹數位資料的屬性、表示、轉換、分析及應用等內涵。
● 透過學習資料表示、處理及分析之原理與方法，了解資料如何在資訊系

統中被有效地使用及運算，進一步培養分析及組織資料的能力以
與人進行溝通表達與合作共創，並能有效解決問題。

48

1. 課程應著重於認識數位資料特性、理解與實作資料蒐集、處理及分析方
法以解決問題等，而非偏重於教授特定軟體之操作技能。

2. 課程設計時，可帶領學生認識資料與其他主題之間的關聯性，例如：二
元表示法與電腦特性的關係、視訊資料在網路傳輸中的特殊需求及其資
料表示方法、或資料結構的特性與演算法設計之間的關係，使學生能更
全面理解運算領域中資訊符號表達的特性與方法。

3. 宜以生活化的實例說明資料處理的原理與方法，例如：透過開放資料
的處理與分析了解重要的社會現象等，以增進學生的學習興趣並了解其
重要性。

七年級 八年級 九年級

• 資料數位化之原理與方法
• 數位資料的表示方法
• 資料處理概念與方法
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伍、資訊科技應用 (T)

49摘自<科技領域課程綱要>之「附錄三、學習內容說明」p44-46

年級 學習內容 內容說明

七

• 資料處理應用專
題
- 資料搜尋
- 資料組織與表達
- 資料運算與分析

- 以實作方式整合應用資料搜尋、組織與表達、
運算與分析之概念與方法以解決問題。
．資料搜尋：有效率進行文字、影像、音訊、

視訊與其他數位資料之搜尋以解決問題，可視
需要融入瀏覽器的使用。
- 資料組織與表達。
．應用數位工具組織與整合各種資訊，並將其

進行視覺化等表徵，以有效解決問題，可視需
要融入文書處理軟體、繪圖軟體、影音編輯軟
體等的應用。
．應用數位工具陳述並表達概念，以進行有效

溝通，可視需要融入簡報軟體、網路通訊軟體、
雲端服務或工具的應用。
- 資料運算與分析：應用數位工具進行資料運
算與分析以獲取所需資訊，可視需要融入試算
表軟體的應用。

「＊」表示各校或教師可依學生學習需求自行決定是否教授本學習內容或其說明。

伍、資訊科技應用 (T)

50摘自<科技領域課程綱要>之「附錄三、學習內容說明」p44-46

年級 學習內容 內容說明

九

• 資訊科技應用專
題
- 多媒體應用專題
- 程式設計應用專

題

- 多媒體應用專題：以實作方式應用多媒體處
理與分析之概念與方法。
- 程式設計專題：以程式實作方式應用「七年
級或八年級所學之程式設計概念與方法」以及
「九年級所學之系統平台或資料表示處理與分
析之概念與方法」。

「＊」表示各校或教師可依學生學習需求自行決定是否教授本學習內容或其說明。
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備註

內容
說明

伍、資訊科技應用 (T)

● 介紹各式常見資訊科技應用軟體與網路服務的使用方法等內
涵。

● 透過資訊科技各式應用之學習，培養以資訊科技解決問題、溝通
表達及與人合作共創之能力。

51摘自<科技領域課程綱要課程手冊初稿更新五版>之「肆、學習重點解析」p47-51

1. 應著重於培養學生在面對不同問題時，選擇並應用適當資訊工具
以解決問題的能力，而非只教授繪圖、文書等軟體的操作。

2. 宜設計專題實作課程，搭配成果展示、競賽產出等，讓學生進行組
織分工與溝通協調，以學習有效進行合作共創的方法。

七年級 八年級 九年級
• 資料處理應用專題 • 資訊科技應用專題

六、資訊科技與人類社會 (H)

52摘自<科技領域課程綱要>之「附錄三、學習內容說明」p44-46

年級 學習內容 內容說明

七

• 個人資料保護 - 網路與檔案資料的隱私權保護（如帳號管理、
權限管理等）。

• 資訊科技合理使
用原則

- 數位作品之合理重製、公開播送或公開傳輸
原則（範例說明原則，非僅列舉法條）。
- 創用 CC。

• 資訊安全 - 資料安全防護。
- 通訊安全防護。

八

• 資訊科技重要社
會議題

- 網路成癮。
- 網路交友。

• 資訊倫理與法律 - 網路言論之法律責任。
- 網路霸凌。網路詐欺。網路駭客。
- 網路使用的倫理規範。

九

• 資訊科技對人類
生活之影響

- 資訊科技對食衣住行之影響與衝擊。

• 常見資訊產業的
特性與種類 - 常見資訊產業的特性與種類。

「＊」表示各校或教師可依學生學習需求自行決定是否教授本學習內容或其說明。
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備註

內容
說明

六、資訊科技與人類社會 (H)

● 介紹資訊科技合理使用原則，以及資訊倫理、法律及社會相關議
題等內涵。

● 透過資訊倫理、法律與社會相關議題之討論，培養學生康建的資訊科技
使用習慣與態度，並建立學生於資訊社會應有的責任感。

53摘自<科技領域課程綱要課程手冊初稿更新五版>之「肆、學習重點解析」p47-51

1. 應著重於培養正確的使用態度，而非法律條文或規定等知識性的內
容。

2. 宜以時事討論、生活案例分享、小組報告等多元方式進行教學活
動，避免教師單向講授式教學。

3. 宜以正向使用資訊科技的準則與範例進行說明，鼓勵同學尊重自
己與他人，並建立個人正確觀念。

七年級 八年級 九年級
• 個人資料保護
• 資訊科技合理使

用原則
• 資訊安全

• 資訊科技重要社
會議題

• 資訊倫理與法律

• 資訊科技對人類生活之影響
• 常見資訊產業的特性與種類

可 規 劃 資 訊 科 技
與 生 活 科 技 協 同
教學之選修課程，
以 強 化 學 生知識
整合與動手實作
的能力。

生活

科技

資訊

科技

協同

教學

54

三、教學實施(1/4)
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• 以問題解決或專題
製作之方式進行
「設計思考」與
「運算思維」的課
程理念。

• 實作活動時數宜佔
整體課程時數的二
分之一至三分之二。

科技
領域

設計
思考

運算
思維

專題製
作

解決問
題

55

三、教學實施(2/4)

「演算法」與「程式設計」

環環相扣，不宜分別教學

課程規劃應列舉與學生日常生
活與學習相關之實例，以激發
學生學習演算法 與程式設計解
決問題之興趣。

分析問題

設計解題
方法

演算
法

實踐解題
程序

解決問題

程式
設計

56

如果教法一成不變，
就會變成由

硬體代工到軟體代工

三、教學實施(3/4)
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議題

融入

彈性課程
&

校訂課程

於彈性學習課程/時間及校訂課程
中，據以規劃性別平等、人權、
環境、海洋教育等議題，並配合
校園文化形塑及相關活動實施，
發揮全面性議題教育功能，以提
升學習成果。

大學
相關
科系

科技產
業發展

科技
新知

教學
創意

57摘自<科技領域課程綱要>之「附錄二、議題適切融入領域課程綱要」p28-43

三、教學實施-議題(1/4)

58

伍、相關教材分享

科技領域
課程特色

科技領綱
重要內涵

學習重點
內容解析

相關教材
分享

總綱
重要內涵

一. 科技領域課綱與課程手冊

二. 教育部資訊科技國中階段資源推薦計畫

三. 科技部-運算思維與資訊科技課程設計

四. 偷插電的資訊科學

五. 新北科技輔導團 呂天齡老師教學網

六. 教育部運算思維推動計畫
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一、科技領域課綱與課程手冊

第五版

59

科技領域課程手冊：https://www.naer.edu.tw/ezfiles/0/1000/img/67/837222797.pdf

2018/9 發布版

科技領綱：
https://www.naer.edu.tw/ezfiles/0/1000/attach/52/pta_17850_4105168_10047.pdf

二、教育部資訊科技
國中階段資源推薦計畫

60

https://sites.google.com/view/infotech-asset/%E9%A6%96%E9%A0%81
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三、科技部-運算思維與資訊科技
課程設計

• 科技部邀請一群對資訊教
育有熱情的專家、學者與
中小學教師，嘗試為運算
思維導向資訊課程設計進
行分享、改作、實戰、修
正與再分享。

• 您可以下載任何一份教案
與教材，針對不同的學習
者進行教材改寫，並用相
同方式分享出來~~

61

http://ct.fg.tp.edu.tw/?cat=32

• 模組化程式設計 | 我的音樂盒
• 模組化程式設計 | 碎形~尋找大自然的密碼
• 數位人文 | 網路爬蟲、分析與視覺化
• 人工智慧 | 五子棋AI設計
• 資料編碼 | 看不懂的情書
• 結構化程式設計 | 終極密碼
• 資料科學 | 演算法設計 | 圖靈的紙條
• 模組化程式設計 | 猴子吃香蕉
• 程式設計專題 | 智慧型停車格停車系統製作

四、偷插電的資訊科學

旨在提供國中學生一套符合運算思維的資訊教材，透過「偷插電」的設計實現
最小成本以及最適合符合不同軟硬體環境的教學活動。老師可以根據自己的情
況選擇上課的地點。（亦即可自由選擇插電或不插電的教學方式）

62

偷插電【教材網站】
https://sites.google.com/ntjh.ntct.edu.tw/cstt/
https://sites.google.com/ntjh.ntct.edu.tw/cstt2/
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五、新北科技輔導團
呂天齡老師教學網

63

http://ms2.ctjh.ntpc.edu.tw/~luti/108it-class.html

六、教育部 運算思維推動計畫

64

國中資訊教師運算思維增能研習 教學簡報檔
http://compthinking.csie.ntnu.edu.tw/index.php/document/7-doc
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65

感謝聆聽 敬請指教
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