
新北市數學領域核心素養導向教學活動設計表 

 

單元名稱：加減乘兩步驟問題 

本節教學主題：加減乘兩步驟的應用 

授課年級： 二 年級 

設 計 者：鄭惠娟 

節數：共 5 節，教學設計為第 5 節 社群成員：新北市數學輔導團 

一、單元的期望學習結果 

(一)單元學習目標 

1. 能在具體情境中理解並解決乘加或乘減兩步驟問題。 

2. 能在具體情境中理解並解決加乘或減乘兩步驟問題。 

3. 能在圖示的具體情境中理解並應用加減乘兩步驟算式解決問題。 

(二)課程綱要學習重點 

對應的學習表現 對應的學習內容 

n-l-5 能在具體情境中，解決簡單兩步驟應

用問題。 

N-2-8 兩步驟應用問題(加、減、乘)。加減混合、

加與乘、減與乘之應用解題。不含併式。不含連

乘。 

二、學生與教材分析 

(一)學生先備知識與學習困難 

學生先備知識 學生可能的學習困難 

1.學生已理解乘法的意義，能使用× 、 = 

做橫式紀錄，並解決生活中的問題。 

2.能在具體情境中，解決兩步驟問題(加與

減，不含併式)。 

1. 學生對數量與算式之間的關係不清楚。 

2. 無法判斷「先算什麼、再算什麼」來進行兩步驟

列式。 

3. 對圖示表徵與算式之間的轉換不熟悉。 

(二)教材研究分析 

本單元為加乘、減乘兩步驟應用問題(不含併式)，學生在二上時學習乘法概念，且已有兩步驟

加減(不含併式)的學習經驗。在兩步驟問題中，學生對於併(添)加或拿走型問題結合乘法較容易理

解，因為可用前後的時間差幫助學生理解題意，了解何者先算、何者後算。學生對於比較型加減

問題結合乘法情境則較易產生困難，因為兩量在比較時，基準量是可以互換的，A 比 B 小，也就

是 B 比 A 大。因此學生容易混淆兩量之間的關係。因此在進行應用問題的情境解題時，要強調波

利亞的解題四步驟，帶領學生澄清題意、擬定計畫、執行計畫及驗算與回顧。 

    另外，因為從生活情境直接轉化為抽象的數學符號常常讓學生覺得困難，因此本節課的課程

設計嘗試強化從半具體的「圖像表徵」轉化為抽象的「數學符號」的角度切入設計活動。圖示對

學生來說是可視的、較具體的，希望透過觀察圖示中的規律，幫助學生簡化複雜的計算。 



三、各節次學習活動設計 

節次 學習目標 活動目標 評量方式 

一 
1. 能在具體情境中

理解並解決乘加

或乘減兩步驟問

題。( (𝑨 × 𝑪) ±

𝐁問題，不需併

式) 

1-1 能理解具體情境中的先乘再加或減兩

步驟問題中的【先乘再併(添)加型】

或【先乘再拿走型】問題，並能以兩

步驟列式解題。 

1-2 能理解具體情境中的【先乘再併(添)

加型】或【先乘再拿走型】問題的減

數或加數未知題型，並能以兩步驟列

式解題。 

觀察 

發表 

作業(學習單) 

二 
1-3 能理解具體情境中的先乘再加或減兩

步驟問題中的【先乘再比較型加法】

或【先乘再比較型減法】問題，並能

以兩步驟列式解題。 

1-4 能以乘加或乘減兩步驟算式進行數學

故事擬題。 

觀察 

發表 

作業(學習單) 

擬題 

三 
2. 能在具體情境中

理解並解決加乘

或減乘兩步驟問

題。((𝑨 ± 𝐁) ×

𝑪，不需併式) 

2-1 能理解具體情境中的先加(或減)再乘

兩步驟問題中的【先併(添)加再乘】

或【先拿走再乘】的問題，並能以兩

步驟列式解題。 

2-2 能理解具體情境中的先加或減再乘兩

步驟問題中的【先比較型加法再乘】

或【先比較型減法再乘】的問題，並

能以兩步驟列式解題。 

觀察 

發表 

作業(學習單) 

四 
2-3 能以加乘或減乘兩步驟算式進行數學

故事擬題。 

2-4 能觀察及比較【先乘再加或減】的兩

步驟問題與【先加或減再乘】的兩步

驟問題情境或算式之間的不同。 

觀察 

發表 

作業(學習單) 

五 

(本節演示) 

3. 能在圖示的具體

情境中理解並應

用加減乘兩步驟

算式解決問題。 

3-1 能觀察圖示並理解圖示與算式之間的

關係。 

3-2 能運用算式與圖示之間的關係解決問

題。 

觀察 

發表 

作業(學習單) 

 

四、本節課的學習活動 

(一)學習的主要概念與活動 

活動目標 對應的學習活動 



3-1 能觀察圖示並理解圖示與算式之間

的關係。 

3-2 能運用算式與圖示之間的關係解決

問題。 

3-1-1 能觀察生活情境(圖示)並能擬定算式以計算圖示的

量。 

3-1-2 能將擬定的算式在生活情境(圖示)中代表的意義說

明給同學聽。 

3-2-1 能將抽象的算式轉換為具體的生活情境(圖示表

徵)。 

3-2-2 能將擬定的具體的生活情境(圖示表徵)和算式之間

的關係說明給同學聽。 

(二)素養導向的課程與教學 

素養導向教學設計要點 與本節課活動內容的關聯說明 

轉 

■ T1 情境問題轉化 

□ T2 新舊經驗銜接 

■ T3 數學概念聯結 

T1：將具體生活情境(班級座位)轉化為抽象的兩步驟算

式，以解決生活問題。 

T3：能說明擬定的兩步驟算式在生活情境中(座位的行列

模式)所表示的意義。 

做 
■ D1 概念操作理解 

□ D2 解題策略探究 

■ D3 數學語言溝通 

D1：透過圖示表徵說明擬定的算式的意義。 

D3：能和同學說明並溝通擬定的算式代表的意義。 

得 

■ G1 思考能力提升 

■ G2 解題態度培養 

□ G3 共同學習增能 

G1:透過觀察生活中的具體情境，思考如何擬定算式以解

決問題，並能以圖示表徵說明算式的合理性。 

G2：能理解並欣賞其他同學提出的多元解題方式，並能

對不同的方式進行比較。 

 (三)學習活動的設計 

活動

目標 
教學流程與主要布題 

學生可能反應 

教學策略介入與評量 時間 

對應素養導向教

學設計要點 

(轉 T、做 D、得 G) 

 ◎數學繪本《阿曼達的瘋狂大

夢》在本單元之使用說明： 

此繪本主要在建立學生乘法

概念，宜在進行初步的乘法概念

時開始使用。本節活動為續用繪

本中的瘋狂數學大夢的有趣情

境，並非於本單元教學時才導入

此乘法繪本。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 【暖身活動(確認舊經驗)】 

1.學生個別活動：請你幫數數女

王阿曼達用乘法算算看學習單上

的兩題(附件一學習單)。 

 

教師先確認學生的相關概

念。(乘法交換律及兩步驟

問題) 

7 分 

 

 

 
【活動一】綿羊教室 

1. 問題情境：阿曼達夢到綿羊

 

提醒學生可運用已學過的乘
  

 



3-1-1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3-1-2 

 

教室的座位圖如下，白色部

份表示沒有人坐。請問綿羊

班共有幾位學生？(配合附件

二學習單) 

 

 

2. 提問引導：阿曼達的計算方

式如下，請問阿曼達為什麼

這樣計算？他的算式代表什

麼意思？請你說說看。 

6 × 4 = 24 

24 + 4 = 28 

 

3. 學生兩兩活動：如果是你，

你會怎麼計算？有沒有其他

的計算方式？請你們畫出來

並寫出算式。 

4. 學生小組活動：請將你們的

算法說明給另外兩位同學

聽。 

5. 學生發表活動：請不同做法

的學生上台說明。 

6. 學生歸納：1.找到有規律的

排列方式能讓計算更簡單、

快速；2.找到不同的排列方

式，就會有不同的算式。 

 

法幫助快速計算，避免學生

用一個一個或兩個兩個一數

的點數方式。 

 

學生能畫出圖示表徵並說明

算式意義： 

 

 

學生對算式說明若有困難，

教師可引導：6 × 4是什麼

意思，你在圖中哪裡有看到

6 × 4？24+4又是什麼意

思，你在圖中哪裡有看到

24+4？ 

 

學生可能的計算方式： 

1. 

 

 

 

     6 × 5 = 30 

  30 − 2 = 28 

2. 

 

 

 

    5 × 4 = 20 

  2 × 4 = 8 

    20 + 8 = 28 

3. 

 

 

 

 

    2 × 5 = 10 

  2 × 5 = 10 

  2 × 4 = 8 

    10 + 10 + 8 = 28 

18 分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

T1 情境問題轉

化：將具體生活

情境(班級座位)

轉化為抽象的兩

步驟算式，以解

決生活問題。 
 

 

T3 數學概念聯

結：能說明擬定

的兩步驟算式在

生活情境中(座

位的行列模式)

所表示的意義。 

 

 

D1 概念操作理

解：透過圖示表

徵說明擬定的算

式的意義。 

 

G1 思考能力提

升:透過觀察生

活中的具體情

境，思考如何擬

定算式以解決問

題，並能以圖示

表徵說明算式的

合理性。 

 

D3 數學語言溝

通：能和同學說

明並溝通擬定的

算式代表的意

義。 



 

3-2-1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3-2-2 

【活動二】松鼠教室 

1. 問題情境：綿羊教室的隔壁

是松鼠教室，阿曼達走過

去，看到松鼠教室的座位排

列(附件三學習單)，馬上寫

出算式算出松鼠班的學生

數： 

3 + 2 = 5 

5 × 4 = 20 

提問引導：想想看，阿曼達

的算式中，3 + 2 = 5是什麼

意思？她可能看到了什麼？

5 × 4 = 20是什麼意思？她可

能看到了什麼？ 

 

 

 

2. 學生兩兩活動：請你們討論

並畫畫看，松鼠班的教室座

位圖可能是如何排列的。 

3. 四人小組活動：請將你們的

算法說明給另外兩位同學

聽。 

4. 學生發表活動：請不同做法

的學生上台說明。 

5. 學生歸納：1.一個算式可能

表現不同的排列方式；2.不

同的排列方式，可能有共同

點，因此可以用同樣的算式

算出答案。 

 

 

教師引導學生如何將抽象的

算式轉化為具體的教室生活

情境。 

 

 

 

 

教師提問重點： 

3 + 2是什麼意思，什麼樣

的量可以相加？(引導學生

理解同類量才可以相加)算

出3 + 2 = 5之後，為什麼 5

還要乘以4，5 × 4是什麼意

思？ 

 

學生能畫出圖示並說明算式

意義。 

 

學生可能的座位排列方式： 

1. 

 

 

 

2. 

 

 

 

 

 

 

3. 

 

 

 

 

13 分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

T3 數學概念聯

結：能說明擬定

的兩步驟算式在

生活情境中(座

位的行列模式)

所表示的意義。 

 

 

 

 

D1 概念操作理

解：透過圖示表

徵說明擬定的算

式的意義。 

 

G2 解題態度培

養：能理解並欣

賞其他同學提出

的多元解題方

式，並能對不同

的方式進行比

較。 

 

 【綜合歸納】 

1. 圖形中的數量可以用加法、

減法及乘法來幫助我們簡化

計算。 

2. 加法、減法及乘法的算式也

可以用圖示來畫出算式代表

的意思。 

 

請學生說一說從今天的兩題

學到了什麼。 

2 分 

 



附件一 學習單 

【數數女王阿曼達】的挑戰 

班級：   年   班  姓名：             

1. 花園裡種了許多花如下圖。請你圈圈看，再列出不同的乘法

算式計算總共有幾朵花。 

2. 第一種算法：            第二種算法： 

 

 

 

 

 

 

 

 

              (         ) × (         ) = (          )            (         ) × (         ) = (         ) 

答：共有(     )朵花。 

3. 一盒月餅有 6個，媽媽買了 3盒，被哥哥吃了 4個，還剩

下幾個月餅？ 

先算： 

 

再算： 

 

 

答：共有(     )個月餅。 
  



附件二 學習單 

綿羊教室座位圖 
                  班級：   年   班  姓名：         &          

 

 

 
 

◎有沒有其他的計算方式呢？請你們在上圖中

畫出你們的想法，並寫出算式： 
  

黑  板 

姓名： 



附件三 學習單

                  班級：   年   班  姓名：         &          

◎走進松鼠教室，阿曼達寫的算式是： 

3 + 2 = 5 
5 × 4 = 20 

請你們畫畫看，松鼠教室的座位可能是怎麼
排的？ 

松鼠教室座位圖 

 

 

 
 

姓名： 

黑  板 


